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Resumo
Nossa intencao foi abordar diferentes pontos de vista em relagao a importancia das
lives para a sociedade, por exemplo, como as lives sdo um novo modo de consumo
do conteudo audiovisual nos games antes da pandemia, também todo impacto
gerado durante o periodo pandémico com o grande crescimento no numero de
producbes e espectadores no formato Live Streaming. Foi importante também a
avaliacao de diferentes especialistas e profissionais envolvidos no universo da
internet para que de seus diferentes pontos de vista pudessem avaliar

individualmente a importancia e particularidades de cada area.

Além disso, também foi analisado o impacto que as lives causaram no meio
audiovisual, que fez grande numero de espectadores e profissionais migrarem para
a internet para conseguir aproveitar todas as novas possibilidades do novo meio de

transmissao.

Destacamos a importancia do trabalho e analise do cenario pés pandémico, expondo
que mesmo apos a pandemia o formato ainda se mantém em destaque, mostrando
que ha ainda muito a mudar e melhorar com o0s meios de transmissdo que
conhecemos hoje em dia. Exploramos as tendéncias e desafios do Live Streaming,
mostrando como esse formato € extremamente promissor e relevante para a

sociedade na totalidade em diversos setores.

Sendo assim, nosso trabalho busca contribuir e documentar sobre a importancia das
lives para a sociedade e para o desenvolvimento do meio de transmissao de
conteudo, expondo como esse formato pode ser uma alternativa viavel e eficaz para

se utilizar tanto em tempos de crise como também em outras importantes situagoes.



Abstract
Our intention was to address different viewpoints regarding the importance of
livestreams for society. For example, we discussed how livestreams became a new
mode of consuming audiovisual content in gaming even before the pandemic. We
also explored the significant impact generated during the pandemic period, with a
substantial growth in the number of livestream productions and viewers. Evaluating
the perspectives of various experts and professionals involved in the online world

was crucial to individually assess the importance and peculiarities of each area.

Furthermore, we analyzed the impact livestreams had on the audiovisual field,
leading to a significant number of viewers and professionals migrating to the internet
to take advantage of the new broadcasting possibilities. We emphasized the
importance of examining the post-pandemic landscape, highlighting that even after
the pandemic, livestreaming remains prominent. This demonstrates that there is still
much to change and improve with the transmission methods we currently know. We
explored the trends and challenges of livestreaming, illustrating how this format is

extremely promising and relevant for society as a whole in various sectors.

Therefore, our work aims to contribute to and document the importance of
livestreams for society and the development of content transmission methods. We
demonstrate how this format can be a viable and effective alternative to utilize not

only during times of crisis but also in other significant situations.
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1. Introducao
A partir da ascensdo da internet e do avango das tecnologias de transmissédo de
video, o live streaming se tornou uma forma cada vez mais popular de se consumir
conteudo. Durante a pandemia de COVID-19, essa tecnologia ganhou ainda mais
relevancia, tornando-se uma das principais formas de entretenimento, educacéao e
comunicacgédo a distancia. Este trabalho busca analisar a revolugéo do live streaming,
passando pelo pré-periodo pandémico, o periodo do isolamento social, e o
pos-pandemia. Mediante casos de sucesso e analises de mercado, sera
demonstrado como as lives foram fundamentais para manter as pessoas conectadas
e informadas durante a crise sanitaria, além de apresentar a evolugdo e o
crescimento do live streaming como meio de transmissdo de conteudo relevante

para a sociedade.

Serao abordadas diferentes perspectivas em relagéo a importancia das lives para a
sociedade atual, como o formato de consumo de conteudo audiovisual nos games
via live, a avaliagao de diferentes profissionais envolvidos no universo da internet, e
o impacto geral que as lives instauraram no meio audiovisual. Também seréao
exploradas as principais tendéncias e desafios do live streaming, expondo como
esse formato pode se tornar cada vez mais relevante para a sociedade em diversos

setores.

Com este trabalho, espera-se contribuir para o debate sobre a importancia das lives
para a sociedade e para o desenvolvimento do meio de transmissao de conteudo,
destacando como esse formato pode ser uma alternativa viavel e eficaz para se

comunicar e se conectar.
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2. Historia

2.1 O que é livestreaming

A Live, se assemelha a transmissao ao vivo de audio e video, mas com a evoluciao
na tecnologia, ndo é preciso “captar” o sinal especifico da live que esta sendo
realizada, se vocé quer acompanhar essa transmissao ao vivo, s6 € necessario se
conectar a internet por algum dos meios disponiveis (celular, smart TV, computador
entre outros) da mesma forma, também é possivel que qualquer pessoa com acesso
a internet transmita ao mundo todo em alta qualidade e fidelidade tanto no audio
como video, por meio das ferramentas disponiveis, que na maioria sao gratuitas, por

meio das redes sociais, por exemplo.

As Primeiras transmissdes de audio e video ao vivo foram feitas por televisdo por
volta da década de 1930 em alguns paises da Europa, como também nos Estados
Unidos, que ja era uma grande evolugdo tecnoldgica para época, pois era possivel
assistir um programa que estava ocorrendo naquele momento a quildmetros de

distancia.

E mesmo com as limitagdes e dificuldades, inicialmente os programas televisivos

eram todos feitos ao vivo.

John Logie Baird foi responsavel pela primeira transmissao de audio e video
transatlantica da histéria, que foi da Inglaterra até os Estados Unidos, mas ainda
assim, os primeiros televisores estabelecidos para as transmissdes, foram devido ao
modelo de Philo Farnsworth criado em 1927, mas a primeira transmissao a cores foi
s6 em 1954 nos Estados Unidos, e foi popularizada somente entre as décadas de 60
e 70.

Assis Chateaubriand, na época Jornalista, fundador e proprietario da Diarios
Associados, fundou a Rede Tupi de Televisdo, conhecida como TV Tupi, que foi
responsavel pela chegada da televisdo no Brasil, Fundada em 18 de setembro de

1950, também foi a primeira estacao de televisdo da América do Sul.

Como inicialmente os televisores nao tinham a possibilidade de programas gravados,

todos programas eram transmissdes ao vivo, e em 20 de janeiro de 1951 houve a
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primeira transmissdo ao vivo na televisdo aqui do Brasil, Feita na TV Tupi Rio de
Janeiro as 17h30

2.2 O que é streaming
A Tecnologia Streaming de transmissao foi feita para a distribuicdo de conteudo

digital, também de audio e video, assim como era feito na televisao.

E diferente dos downloads porque n&o é necessario baixar os arquivos em si, pois

para a execugao, o aparelho usa o Buffer, que € um armazenamento temporario.

E importante mencionar que hoje ha dois tipos em que o streaming é disponibilizado,

modos em que o conteudo digital é entregue ao publico final.

Podemos usar como exemplo o0 que ocorreu previamente na televisao, assim como
na TV os programas ao vivo foram vanguardas, somente apos algum tempo com a
evolugdo nos métodos, e o crescimento da tecnologia, que assim surgiu a
possibilidade das gravacdes e transmissbes de programas que foram gravados

antes do momento da transmissao do conteudo em si.

O Live streaming, método que de certa forma surgiu primeiro, ainda € muito
utilizado e tdo importante quanto o outro método ‘on demand’. O ‘live streaming’,
‘transmissao ao vivo’ em traducgao livre, consiste exatamente em seu significado, s&o
as transmissodes ao vivo de audio e video por de um dispositivo conectado a internet,
0 que antes era possivel somente por meio das emissoras de televisdao, assim

descentralizando a capacidade das transmissdes ao vivo.

Hoje a “ponte” ou o meio em que a possibilidade é disponibilizada, é diversa, de
modo que qualquer um que queira possa fazé-la. E necessario a conexdo via
internet, mas ndo é estabelecido um programa ou método exato para ser realizada,
sendo possivel hoje pelas principais redes sociais, possibilitando realizar uma live

com simples cliques.

No primoérdio das lives era necessario um dispositivo como ao menos um
computador ou notebook para possibilitar algo assim, mas com o poder de
processamento do celular na palma de nossas maos as possibilidades precisaram

se adaptar juntamente a tecnologia.
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Crescendo a ponto de ser possivel abrir uma live com um equipamento do tamanho
de uma calculadora, pois o essencial, o qual é o acesso a internet, o microfone e
uma camera para a transmissao, estao incluidos em praticamente todos os celulares

fabricados atualmente.

Claro que para se especializar, melhorar a qualidade e produzir um conteudo
profissional, o recomendado € o maximo de equipamento dedicado possivel, como
cameras, microfone e um computador com possibilidade de multiplas tarefas. Mas o
intuito da popularizagédo, é que seja uma transmissao possivel com o que vocé tem
disponivel no momento, fato consumado apods plataformas como Instagram e
Facebook disponibilizarem ferramentas de transmissdo via live em seu préprio
aplicativo, ndo sendo necessario um software ou aplicativo exclusivo e separado

para a transmissao.

Sendo possivel que vocé utilize ou ndo um software dedicado para a transmissao,
redes da empresa ‘META' sdo um 6timo exemplo de transmissdes nativas da propria

rede social, como, por exemplo, o Facebook e Instagram.

Ndo ha dados exatos de quando foi disponibilizada a primeira plataforma com
conteudo on demand, que hoje € extremamente importante, e esta presente na

maioria do que é gerado e disponibilizado no audiovisual por meio da internet.

O Streaming on demand consiste na disposi¢ao de conteudo que pode ser assistido
a qualquer momento, por meio de sites ou aplicativos especificos, um podcast no

Spotify, ou filmes e séries na Netflix que se encaixam nessa categoria.

Netflix, umas das principais plataformas on demand atualmente, foi langada em
1998, com a premissa de acesso a filmes e séries de uma maneira mais flexivel que

as locadoras, que eram muito populares na época até o ano em questao.

Em seus primeiros anos ja usava a Internet para seu servigco, mas de forma
diferente, contava com DVD’s que eram disponibilizados a seus usuarios e
assinantes por meio de seu site. Os usuarios tinham acesso a todo catalogo
disponivel na plataforma que oferecia formas mais flexiveis de locagao, possibilitava
servicos de uma locadora para quem nao tinha alguma proxima a sua casa, 0s

DVD’s eram entregues pelo servigo dos correios, apos um tempo também comecgou
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a oferecer a locacido por assinatura, sendo mais flexivel que as opg¢des da época,

pois nao tinham limites de quantidade alugada ou data de devolugéo.

A Netflix, da forma em que conhecemos hoje, teve seus primeiros passos em 2007,
com a implementacdo da ferramenta ‘Watch Now’ no servigo, foi a forma que a
Netflix iniciou no Mundo streaming. Havia limitagdes de tecnologia da época, pois
nem todos tinham acesso aos recursos necessarios para ser possivel o streaming
em boa qualidade, o que fez a empresa organizar de forma que fosse viavel, como,
por exemplo, um limite de horas de streaming gratuito conforme o plano de
assinatura de cada usuario, como também manter seu servigo anterior de DVDs por
correios ao mesmo tempo, em que implementou e “preparava o terreno” para o

streaming on demand.

Mesmo com todas as adversidades, os filmes estavam disponiveis para exibicao de
forma totalmente remota com acesso durante 24 horas por dia, colaborando para o

crescimento exponencial da empresa que registrou 10 milhdes de usuarios em 2009.

Ha casos como a Globo Play, em que é possivel perceber a evolugdo e como o
streaming juntamente a internet, ndo substitui, mas agrega a outros meios
midiaticos.

Na época do radio surgiu grande entretenimento com as radionovelas, que faziam as
pessoas pararem imediatamente o que estavam fazendo no horario da novela, para

acompanhar com atengdo e sem perder um detalhe que seja, o que geralmente

mobilizava mais de uma pessoa da mesma casa.

Quando as novelas migraram para a TV nao foi diferente, inicialmente reunia até
pessoas de diferentes familias para acompanhar a trama, pois o acesso era
complicado e inacessivel a maioria, hoje as novelas ainda existem, e ainda

mobilizam milhares de pessoas que acompanham diariamente.

Agora, se vocé perdesse um capitulo, pois ndo estava em casa na hora da novela,
ou simplesmente esqueceu desse seu compromisso diario, o que fazer? Como saber
0 que perdeu sobre a trama? Poderia descobrir depois somente no boca a boca, ou

por ler a respeito em revistas que eram os meios tradicionais disponiveis.
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As novelas ainda existem, na TV em sua maior parte, mas o ponto é que, com o
Streaming on demand foi possivel modificar e modernizar tradigbes que ja existiam
desde o principio, sendo assim possivel assistir aquele capitulo que vocé perdeu,

possibilitando também assistir em qualquer local que esteja por meio do celular.

Mas é importante mencionar que o servigo ‘Globo Play’ utilizado no exemplo, como a
maioria dos servigos on demand, € um produto pago, diferente da televisao que vocé

tem acesso aos programas gratuitamente por meio do aparelho de TV.

Entdo € preciso que além do acesso a internet, vocé seja assinante. Traz também
outras vantagens para motivar o consumidor, como a possibilidade de assistir o
capitulo antes da televisdo, e acesso a outros conteudos exclusivos além de

novelas.

2.3 Como surgiu a live

Ha diferentes informacgdes disponiveis na internet sobre a primeira Live stream da
histéria, mas mesmo com controvérsias, a primeira transmissdo ocorreu na década
de 90. Possibilidade dificil de imaginar com a tecnologia da época, a internet ainda
tinha grandes empecilhos, tinha baixa transmissado de dados, e era época em que
estava ainda em seus primeiros passos, ainda se descobrindo, isso tanto na internet

como também a propria tecnologia Live Stream.

O primeiro caso mencionado que ha registro, € o da banda “Severe Tire Damage”
que era composta por alguns cientistas da computagcao e engenheiros. Eles estavam
realizando seu show como faziam frequentemente, quando alguns amigos da

“XEROX PARC” decidiram testar novas tecnologias.

A Live Stream surgiu antes da era “Facetube” e aplicado nesse caso, se nao fosse a
musica, a transmissdo ao vivo nem teria sido inventada. Os Responsaveis pela
‘XEROX PARC’ transmitiram o “Show” da banda por uma rede nicho que tinha o
nome de ‘MBONE’ que possibilitou a transmissao ser assistida dos Estados Unidos

até a Australia.

Hoje em dia as Lives funcionam diretamente na internet sem precisar de um
redirecionador do sinal ou programa que diminua e compacte o conteudo para ser
possivel acompanhar as transmissdes, todas providéncias e manutengao que é feito

€ de responsabilidade da propria plataforma, que pode ser uma rede social como o
15



Facebook, ou meio exclusivo de transmissées como a Twitch, por exemplo, sempre
disponiveis gratuitamente a qualquer um que tenha acesso a internet. Pela grande
evolugdo e largura de banda disponiveis atualmente, é possivel que uma live seja
assistida sem a necessidade de uma internet fixa ou computador, podendo ser

acompanhada por Smartphones por sua proépria internet movel.

O Primeiro evento a ser transmitido ao vivo pelo método Live stream foi em 5 de
setembro de 1995, O Sport Zone ESPN transmitiu uma partida entre os Seattle
Mariners e os New York Yankees para milhares de espectadores ao redor do mundo
usando tecnologia de ponta por uma companhia startup que tinha o nome de

Progressive Networks, mudando seu nome mais tarde para RealNetworks.

Aqui no cenario nacional, por exemplo, em 1996, ocorreu o primeiro langamento de
musica via streaming ao vivo no Brasil, com a cangao "Pela Internet", de Gilberto Gil,

transmitida diretamente do escritorio da Embratel no Rio de Janeiro.

Com o tempo, surgiram plataformas especificas para transmissdes ao vivo, como a
Twitch, que se tornou popular entre os streamers de jogos e criadores de conteudo.
Essas plataformas permitem que os usuarios transmitam suas atividades em tempo
real, interajam com o publico mediante bate-papo e monetizem seu conteudo por

meio de doacgdes e/ou anuncios.

E importante ressaltar que, ao longo dos anos, houve um crescimento significativo

no numero de streamers e na variedade de contelidos transmitidos o vivo no Brasil.

As transmissdes tiveram repercussao significativa em games, mas mais tarde com a
popularizagdo das transmissdes e evolugado da internet, foi possivel a transmissao

também dos eventos de entretenimento, shows, palestras e muito mais.
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3. Por dentro das Lives
3.1 Lives no Cenario nacional

As lives de games foram precursoras no que diz respeito a grande transmissao de
dados, com isso sempre se desenvolveram e evoluiram junto ao tempo. Na
pandemia em que todos estavam obrigados a ficar em casa com o isolamento social,
o crescimento nas lives também nos games foi ainda mais notavel, com aumento de
até 100% relatado por grandes streamers nacionais que ja faziam transmissdes

previamente.

Quando falamos de numeros, uma pesquisa divulgada em abril de 2020 mostra que
também houve crescimento no exterior, com aproximadamente 50% nos Estados

Unidos e na Franga que o indice foi 40%

O Youtuber BRKsEdu, Eduardo Benvenuti, contou ao g1 que observou um grande
crescimento no numero de visualizagcdes em seu canal, 66% em visualizacbes e
97% em tempo de exibicdo, tempo esse que consiste em seu significado literal,
quanto tempo alguém permaneceu acompanhando seu conteudo online. Eduardo
fez streams de jogos como GTA V e The Last of Us, defende a ideia de que o
isolamento social deixava as pessoas entediadas, até porque nao podiam sair de
casa por questdao de seguranga, entdo a busca era incessante por distracbes que
poderiam acompanhar, ndo sé em lives, mas no conteudo para entretenimento no
geral, como, por exemplo, os outros tipos de streaming. Eduardo também menciona
que nesse meio tempo houve o langamento de titulos importantes nos games, como
também uma nova geragcdo de consoles, o que fez o publico ficar ainda mais

engajado pela busca em noticias sobre o assunto.

Bruno Oliveira Bittencourt, conhecido na internet por seu canal PlayHard, notou
crescimento de suas visualizagbes no canal do YouTube de 24 milhdes para 31
milhdes em 30 dias, mesmo assim diz que foi abaixo do esperado, pois esperava
que com o isolamento seus numeros iriam dobrar, 0 motivo segundo ele pode ser
pelo fato de que com as pessoas em casa o numero de possiveis espectadores

realmente cresceu, porém, como a possibilidade de criar uma live é para qualquer
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um com acesso a internet, o numero de produtores de conteudo também cresceu,
fazendo com que o publico ndo fique necessariamente centralizado e fiel a somente
uma live, sendo distribuido aos outros diversos streamers que também surgiram
junto a pandemia. O Streamer relata que também percebeu mudancgas psicolégicas
nos espectadores, como, por exemplo, falta de paciéncia e estresse mais incidente
nos seguidores, algo que pode ter sido acarretado pela grande tensdo que a
pandemia desencadeou, pois, a maioria estava mais exposta e reativa a coisas

negativas.

Diana Zambrozuski, que também faz transmissdo de games, em 2020 bateu o
numero de 1,6 milhdes de seguidores em sua plataforma de lives, o Facebook
Gaming. Sua audiéncia dobrou de margo para abril de 2020, Era perceptivel por ela
maior numero de espectadores durante a madrugada, mas com a pandemia notou
que houve crescimento também ao longo do dia, o que fez ela se adaptar, fazendo
lives mais cedo e com maior duracdo. Também menciona que percebeu uma maior
interacdo no chat entre os proprios espectadores, possibilitando a formagao de
grupos e vinculos de amizade em pessoas que interagem com o meio de

comunicacao que é diferente do convencional.

Se por um lado as lives comecaram e se mantiveram o mais rapido possivel com os
games, os artistas com lives musicais demoraram a se adaptar e de certa forma
aceitar a mudanca, Filipe Callil, CEO da ClapMe, que é uma empresa que trabalha
com live streaming desde 2013, relata que era um desafio provar a importancia das
Lives, principalmente por parte dos artistas, segundo ele os argumentos recorrentes
eram referente a qualidade do audio pelo fato de serem artistas musicais, temiam
que pudessem perder qualidade do real conteudo, também mencionaram questdes
como colocar em risco a prépria privacidade, pelo fato de fazer Live’s em sua propria

casa, expondo assim sua vida pessoal e de sua familia.

Com a pandemia os artistas foram de certa forma forgados a se adaptar ao mundo
das lives, pelo motivo de ser a unica alternativa no momento, e mesmo com as
adversidades em lidarem com o que tinham disponivel no momento, a transmisséo
se mostrou muito efetiva em atingir milhdes de espectadores como também

reinventar a forma de um show via internet com grandes nomes da musica nacional.
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As transmissdes ao vivo de igrejas no Brasil foram uma revolugdo, permitindo as
instituicdes religiosas alcancar um publico mais amplo e promover a participagao
remota de fiéis. As transmissdes ao vivo de igrejas ganharam ainda mais destaque
durante o periodo de distanciamento social, quando as congregag¢des néo puderam
se reunir fisicamente. Essas lives religiosas tiveram um aumento significativo de
audiéncia, estabelecendo recordes e proporcionando uma experiéncia de culto

virtual para milhdes de fiéis.

Além dos cultos, muitas igrejas também passaram a transmitir outros tipos de
conteudo, como programas de estudo biblico, palestras e eventos especiais,
mudangas que permitiram que os espectadores interagissem diretamente com os

lideres religiosos, enviando perguntas e pedidos de oragéao.

O aumento de audiéncia e os recordes estabelecidos durante a pandemia sao
evidéncias claras do impacto dessas transmissdes ao vivo também no contexto

religioso.

E importante a citacdo de numeros para dimensionar o tamanho da repercusséo e
impacto que as lives causaram no cotidiano do brasileiro, em visualizagbes, por
exemplo, a dupla Sandy e Junior em quase trés horas de apresentagao tiveram em
dado momento da transmisséo 2,5 milhées de pessoas simultaneas, lembrando que
apos a transmissao as lives ficam disponiveis gratuitamente na integra no YouTube,
o que os fez atingir a marca de 18 milhdes de visualizagdes. Mas a dupla nao foi a
unica que atingiu numeros significativos, Bruno e Marrone atingiram mais de 28

milhdes de visualizagdes em seu canal no YouTube.

Diversos foram os artistas que geraram entretenimento e marcaram a histéria com
seus numeros, mas o grande destaque ficou com a Cantora Marilia Mendonga que
em 2020 atingiu o numero de 3,31 milhdes de visualiza¢des, sendo a Live mais vista

da histdria até aquele momento.

Nando Reis concorda que as lives foram importantes, mas menciona que as lives
pelo fato de ter a musica a distancia, perde a gracga, talvez pelo fato de nao ter a
presenca em si do artista no mesmo local que vocé acompanhava o show, e o calor
humano em si. Mesmo assim deixa claro que o alento que as Lives trouxeram a

todos foram importantissimos
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E o grande destaque das lives de artistas no periodo de isolamento social realmente
foi esse, ndo s6 do alento que trouxe as pessoas que precisavam de esperanga em
um momento tao critico, mas também a importancia no cenario social na totalidade,
o cantor Xand Avido em entrevista informa o que é fato, que foi um periodo em que
os artistas tiveram de se reinventar, pois mesmo que a tecnologia ja estava
disponivel ha tempos, ninguém esperava que algo assim poderia ser a unica opgao
em algum momento. Segundo ele tinha 36 shows marcados para sua melhor época
que é a de Sao Jodo, mas os shows ndo dependem so do artista em si, ha toda uma
equipe por tras para fazer a proposta acontecer, E com as lives foi possivel manter
toda a equipe empregada, além de acumular doagdes para envio a quem realmente

precisava, pois a situacao foi bem complicada para todos.

A dupla Zezé Di Camargo e Luciano também citaram a grande importancia das Lives
e doacgoes, entraram em contato com diversos amigos e empresarios para efetuarem

doacgdes durante a live.

Ainda no assunto doacdes € preciso citar dados para dimensionar a importancia que
as transmissdes foram para a sociedade na totalidade, A dupla Sandy e Junior, por
exemplo, com uma apresentagdo conseguiram arrecadar 1.000 toneladas de
alimentos revertidos para o projeto Mesa Brasil oferecendo 5 Milhdes de Refei¢des
para mais de 6.105 instituicbes. Bruno e Marrone arrecadaram o valor de R$
390.645,47, 130 toneladas de alimentos, além de outros insumos como alcool gel,

combustivel para hospitais, produtos de higiene e até cursos gratuitos.

Uma estratégia tomada por artistas para driblar o grande numero de lives e ainda
assim conquistar a audiéncia do publico mesmo com o cenario saturado, foi a
transmissao com varios artistas em uma live s6, como, por exemplo, a live intitulada
de Amigos, que tinha a presenga dos sertanejos (Chitdozinho e Xorord, Zezé Di
Camargo e Luciano e Leonardo) que também arrecadaram doagdes, R$ 1,7 milhdo
em doagdes destinados ao Hospital do Amor de Barretos e ao projeto, amigos do

bem.

Apoés a pandemia com a possibilidade do retorno de shows, é raro encontrar alguma
Live de artista com a mesma dimensao que tinhamos antes, possibilidade quase

nula, ao menos atualmente em 2023.
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Hoje o foco esta na stream em esportes, em 2022, tivemos a copa do mundo no
Catar, e foi a primeira transmitida via internet gratuitamente, ao menos aqui no
Brasil. Mas até mesmo antes o cenario ja estava surgindo com transmissdes de

campeonatos nacionais, como o Paulistdo no YouTube.

O que é provado cada dia mais quanto a area € muito promissora, pela possibilidade
de assistir em qualquer lugar com os smartphones € possivel atingir mais pessoas, a
copa do mundo Catar, mesmo que televisionada também teve transmisséo
gratuitamente via YouTube, o que fez o Youtuber Casimiro quebrar o recorde
mundial ao ter 6 milhdes de dispositivos conectados ao vivo na transmisséo do jogo
entre Brasil e Croacia pela plataforma. A evolugédo e crescimento da tecnologia fez
que além de revelar novos nomes na area como o caso do Casimiro, também fez

outros migrarem da televisdo para a internet, como Tiago Leifert e Galvao Bueno.

Também surgiram outras possibilidades de transmissdo de jogos que antes néao
poderiam ser transmitidos em sua totalidade, pelo fato de serem presos a grade de
programacao das emissoras, o que tornava inviavel reproduzir varios jogos do
mesmo campeonato, por exemplo. O que atrai campeonatos como Champions
League ou até os nacionais, mas com plataformas pagas como igual as empresas
Amazon, Star+ e HBO Max que transmitem esportes via streaming cobrando uma
mensalidade do assinante, diferente dos jogos transmitidos gratuitamente via
YouTube.

E no centro dessa revolugao esta um nome que se destaca: Guilherme "Gaules". Ele
foi um dos pioneiros das lives de games no Brasil. Em 2014, ele comegou a

compartilhar suas partidas de CS:GO e interagir com os espectadores.

Desde entdo, Gaules alcangou um sucesso estrondoso. Suas transmissées ao vivo

atraem milhares de espectadores, tanto no Brasil quanto no exterior.

Com sua personalidade carismatica, habilidades no jogo e dedicagdo aos fas,
Gaules conquistou uma legido de seguidores leais, ele também é uma inspiragao,
pois devido a sua histéria e passado, mostra que é possivel transformar uma paixao
em uma carreira de sucesso, assim tornou-se um icone das transmissdes ao vivo de
games, inspirando uma geragdo de streamers e ajudando a impulsionar a

popularidade dos eSports no pais.
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Ele também se arrisca em outros tipos de transmissdes, como partidas de NBA, que
marca a expansao e popularizagcao de esportes como o basquete no Brasil, o que
consequentemente também traz novos fas e publico pela grande base de fas e

seguidores do streamer.

3.2 Elementos

3.2.1 Chat

Chat no portugués significa conversagao ou mais informalmente bate-papo (termo
utilizado apenas no Brasil), € uma ferramenta designada para aplicar conversas em
tempo real, no chat pode usar n&o s6 as mensagens de texto, mas outros recursos
também como audio, videos e imagens.

3.2.2 Super Chat

O super chat foi criado pelo YouTube para dar dindmica a comunicagao entre os
youtubers e seus seguidores, ele faz com que os criadores e seus fas interajam

durante as transmissodes ao vivo.

A ferramenta permite que os seguidores comprem o0s super chat e destaquem as

suas mensagens. Uma forma do criador gerar lucro e criar engajamento.

Para ter a mensagem destacada e sinalizada, é preciso fazer uma doagao que pode
variar o valor de R$ 1 a R$ 500, quanto maior o valor doado mais tempo de

exposi¢cao o comentario fica.

Outra vantagem do super chat seria enfeitar a sua mensagem, podendo adicionar,

trocar cores e adicionar stick para torna-los mais atrativos na transmisséao.

3.2.3 Donate

Na Twitch existem varias formas de apoiar seu criador de conteudo favorito, mas
doar dinheiro € a melhor e a mais direta de fazé-lo. Embora a plataforma tenha
outros recursos como bits e assinaturas que permitem aos fas dar dinheiro aos
streamers, e essas formas nao resultam no dinheiro inteiro indo para o streamer,

diferente do donate.

Dependendo do valor ou para quem vocé doou seu dinheiro, pode haver a opg¢ao de
adicionar efeitos especiais a sua doagao ou fazer com que sua mensagem seja lida

em voz alta por um programa de conversao de texto em fala. A doacdo pode
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demorar um pouco para ser concluida, entdo seja paciente e espere a sinalizagéo da

sua doacéo.

3.2.4 Ads

Em portugués claro as Ads sao anuncios e propagandas, s&o insergdes publicitarias
adicionadas durante lives, que dao monetizadas por visualizagdo. Esses comerciais
sdo gerados automaticamente pela Twitch, mas o streamer consegue controlar o
fluxo e a insercédo exata, sendo possivel colocar o AD para aparecer nos momentos

mais propicios, sem que atrapalhe a experiéncia dos seus espectadores.

3.3 Plataformas

3.3.1 YouTube

E uma plataforma de videos online fundada em 2005 possuindo mais de um bilhdo
de usuarios pelo mundo, onde que por meio dela os usuarios podem assistir, criar e

compartilhar videos pela internet.

A ideia principal do YouTube é totalmente democratica, pois seus usuarios nao

apenas assistem e consomem seus conteudos, elas podem também os produzir.
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O YouTube é definido por Eva Almeida (2019, p. 23) como “um site de

compartilhamento de videos, com imagens em movimento ou de forma estatica, que
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ganha forga e vem ditar uma nova forma de express&do de comunicagdo na web”.
Portanto, pode-se concluir que ele € uma rede social e uma plataforma utilizada para
a expressao social. O site permite aos seus usuarios a publicacdo e armazenamento
de videos no site e, também, assistir a videos que foram postados por outras
pessoas.

Gerando, dessa forma, um “sistema de colaboracdo e compartilhamentos de
conteudos e experiéncias entre os usuarios” (CHIQUITO e BECATE, 2019, p. 3).
Também é possivel que as pessoas comentem os videos assistidos e sinalizem se

gostaram ou n&o do material.

3.3.2 Twitch TV

A Twitch comegou como uma plataforma para transmitir jogos eletrénicos ao vivo.
Foi fundada por Justin Kan e Emmett Shear em 2011, pelo nome de Justin Tv. A
plataforma cresceu rapidamente em popularidade alcangando a marca de 43 milhdes
de visualizagdes, iniciando a sua ascensdo, 3 anos depois, em 2014, foi adquirida

pela Amazon, por cerca de US $ 1 bilhao.

(-} Seguindo  Procurar Q z—.@g 0 & ComprarBits @

Para vocé *l
CANAIS SEGUIDOS %

o

e55m

Gau

- et
@eme e
[ T

CANAIS RECOMENDADOS
vaidoiol o2 5 " P
3 Leagus of Legends Canais ao vivo que achamos que vocé vai gostar
& Ayailol *3m i
sgue of Legend
6 alar ®127m
.77
B ,
. yul
e

ZEW a0 vvo 2 A0 VIVD

feo.. § awwswm i
Partugués

Categorias que achamos qua vai gostar
TEAMFIGHT
TACTICS

Fonte: captura de tela do autor da plataforma Twitch

24



3.3.3 Instagram
Fundado em 2010 pelo brasileiro Mike Krieger e pelo norte-americano Kevin
Systrom, se conheceram na Universidade de Stanford (Califérnia, EUA) e

comecgaram o desenvolvimento do aplicativo de fotos.

Logo que foi langado o aplicativo teve um total de 25 mil pessoas cadastradas na
rede, e em apenas um més o numero de usuarios saltou para 1 milhdo. Em 2012 o

aplicativo foi comprado pelo Facebook investindo em novas funcionalidades como

videos, boomerang, stories e live.

Fonte: captura de tela do autor de live na plataforma Instagram. 2023.
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3.3.4 Facebook/ Facebook Gaming

Criada em 2003 pelos estudantes de Harvard Mark Zuckerberg, Dustin Moskovitz e
Chris Hughes, inicialmente o Facebook era uma plataforma destinada a outros
alunos da universidade, para ajudar na comunicagao e logo o servigo se expandiu

para outras instituicbes de ensino.

Em 2004 foi langado o site, totalmente aberto para o publico, ndo demorou muito
para que o site passa-se as outras redes sociais e se se torna a mais popular do

mundo com quase 3 bilhdes de usuarios ativos em 2022.

Na pagina oficial o proprio se define como um produto que tem a missao de “oferecer
as pessoas o0 poder da partilha, tornando o mundo mais aberto e interligado”
(Facebook, 2013a). Tendo em conta as estatisticas decorrentes de estudos
desenvolvidos neste ambito, tudo indica que essa missao foi e continua a ser

cumprida.

No essencial, a experiéncia do Facebook permite que os utilizadores se envolvam
em trés tipos de atividades: publicar informacédo pessoal relevante numa pagina
individual com o seu perfil, ligar- -se a outros utilizadores e criar listas de amigos, e

interagir com outros utilizadores (Buffardi e Campbell, 2008; Tufekci, 2008).

A plataforma Facebook Gaming foi criada em 2018 pelo Facebook, um espago
dentro da rede social especifica para gamers, onde permitia aos criadores de
conteudo publicarem seus videos e fazerem as transmissées ao vivo das suas
gameplays. Conforme a CNN Business, em outubro de 2022 o Facebook anunciou o
encerramento da sua plataforma de jogos, retirando o Aplicativo de todas as lojas de

aplicativos.
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3.4 Tipos de programacao
Tanto na Twitch, YouTube ou Facebook, as programagdes s&o as mais variadas
possiveis, s6 depende dos equipamentos e da criatividade do streamer. As mais

comuns sdao Games, Podcast, Musical, Esportes, React e Just Talk.

3.4.1 Games

As transmissdes ao vivo de jogos (também conhecidas como "game streaming" ou
simplesmente "live streaming") comegaram a se tornar populares nos anos 2000
com a popularidade dos jogos online e a disseminagdo da internet de alta
velocidade. No entanto, a pratica se tornou mais amplamente conhecida com o
surgimento de plataformas de streaming dedicadas, como a Twitch em 2011 (ja

citado anteriormente).

Em uma live de games, o streamer joga um jogo eletrbnico ao vivo enquanto os
espectadores assistem. O streamer pode compartilhar dicas e truques sobre o jogo
ou simplesmente jogar para se divertir. Os espectadores podem interagir com o
streamer por meio do chat ou simplesmente conversar com os outros espectadores,

pratica bem comum diga se de passagem.
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3.4.2 Musical

Uma live musical € uma transmissao ao vivo na internet em que musicos fazem
shows ou apresentam performances musicais para o publico em tempo real.
Geralmente, uma live musical inclui: Performance musical: Os musicos tocam e
cantam ao vivo, geralmente acompanhados por uma banda ou instrumental gravado.
Interagao com o publico: Os musicos podem interagir com o publico por meio do
chat, € uma excelente maneira de se conectar com publico, principalmente para
grandes artistas que ndo s&o acessiveis. Mesmo que haja muitas interagdes no chat,
os artistas vao responder algumas perguntas, e isso traz o sentimento de
proximidade com o publico. Produgao: As lives musicais podem variar em termos de
producdo, desde apresentacbes mais simples com uma camera e microfone até
apresentagdes mais elaboradas com iluminacgao, efeitos visuais, técnicos de audio,

etc.
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3.4.3 Esportes

Uma live esportiva € uma transmissao ao vivo de eventos esportivos. Elas permitem
que os fas de esportes assistam a jogos, partidas, corridas, competigdes e outros
eventos esportivos em tempo real, com comentarios ao vivo. As lives esportivas tém
se tornado cada vez mais populares, proporcionando uma maneira diferente e

conveniente de acompanhar o esporte em tempo real.
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3.4.4 React

Uma Live React € uma transmissao ao vivo na internet em que o streamer reage a
um video, imagem, evento ou outro conteudo. O conteudo pode variar, desde um
trailer de filme, video engracado ou meme, noticias, anuncio politico ou um evento
atual. Interagcbes, mais uma vez o chat é primordial, nas lives de React o publico
assiste ao conteudo juntos e fornecem suas reagdes ao vivo. Eles podem comentar
sobre o que estéo assistindo, compartilhar suas opinides ou simplesmente reagir ao

conteudo de forma engragada.
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Fonte: Captura de tela do autor na plataforma Twitch do Streamer Matta. 2023.

3.4.5 Podcast

Uma live podcast € uma transmissdo ao vivo de um programa de audio ou video
(chamado muitas vezes de videocast), geralmente apresentado por um ou mais
anfitrides, que discutem um determinado tema com convidados, especialistas ou
simplesmente entre eles. Os ouvintes podem participar da transmissao em tempo

real, fazendo perguntas ou comentarios por meio do chat.
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3.4.6 Religioso

Uma live religiosa € uma transmissdo ao vivo de eventos relacionados a pratica
religiosa. Essas transmissbes permitem que os fiéis e seguidores de uma
determinada fé participem virtualmente de ceriménias religiosas, cultos, missas,
sermbdes em tempo real. As lives religiosas foram muito relevantes durante a
pandemia e todas as restricoes de distanciamento social em uma época em que 0s
fieis ndo podiam se reunir fisicamente. Elas proporcionaram uma maneira de manter

a conexao e a pratica religiosa, mesmo na pandemia.
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3.4.7 Educacional

Uma live educacional € uma transmissdao ao vivo que visa fornecer conteudo
educacional. Essas lives sdo conduzidas por especialistas em determinadas areas
ou professores, e podem abranger uma ampla gama de topicos, desde matematica e

ciéncias até habilidades profissionais, histéria, idiomas, musica, arte e muito mais.
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Fonte: Captura de tela do autor na plataforma YouTube do canal Séeducador. 2023.
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3.4.8 Just Talk
Uma live Just Talk pode abordar uma ampla variedade de tdpicos, como
entretenimento, cultura, tecnologia, esportes, politica, estilo de vida, saude, entre

outros. A ideia central desse tipo de live é apenas conversar, e interagir com o chat.
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Fonte: Captura de tela do autor na plataforma Twitch do streamer CidCidoso. 2023.

3.4.9 E-commerce

Uma live e-commerce, também conhecida como live shopping ou live stream
shopping, € uma forma de comércio eletrbnico em que os vendedores ou
influenciadores digitais apresentam produtos e servigos. Os espectadores podem

interagir por meio de comentarios, fazer perguntas e até mesmo comprar o0s

produtos diretamente durante a transmissao.
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SHOW DA BLACK FRIDAY AMERICANAS 2022

Fonte: Captura de tela do autor na plataforma YouTube do canal Americanas. 2023.

3.4.10 Artistica

Uma live artistica € uma transmissdao ao vivo que tem como foco principal a
apresentacdo de performances artisticas. E um formato em que artistas de
diferentes areas, como musica, danca, teatro, pintura, poesia, entre outras

expressoes artisticas, se apresentam em tempo real para uma audiéncia online.

* Premium

9 Faca a sua doagao pelo PIX 33 654 419/0008-92 (Céritas Brasileira Regional Minas Gerais)
ou confira os pontos de coleta da sua cidade no site mg.caritas.org.
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Live solidaria: Fernando Anitelli apresenta O Teatro Magico - voz e violao
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Fonte: Captura de tela do autor na plataforma YouTube do canal teatro magico. 2023.
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4. O Que é um documentario
O documentario € um género audiovisual que registra a realidade sem uma narrativa
pré-determinada, ou seja, o roteiro ou 0 documentario em si, é construido conforme
os dados sao investigados e as perspectivas sao expostas, de forma que o roteiro é
feito paralelamente a montagem, porque apds a investigagdo e apresentagao das
perspectivas € que conseguimos analisar os dados que temos para serem anexados
a obra. Os géneros sao diversos, temos documentarios que retratam a prépria
realidade como também por ficcdo com linguagem mais subjetiva. Como dito, os
tipos sao diversos, entdo temos documentarios em que séo apresentados dados, ou
entrevistados, especialistas, até com a possibilidade de tudo ser apresentado em
uma narrativa so, de forma que a captura de imagens possa ser induzida ou
espontanea. Também cativa o fato de que o roteiro final s6 é definido junto a
conclusao do video, pois € preciso a analise do material bruto e encaixar cada parte
em seu devido lugar. Os Tipos de documentarios sao diversos, mas Bill Nichols em
seu livro ‘Introducdo ao Documentario defende 6 modos como os principais, sendo

eles:
e Poético

e Expositivo

e Observativo
e Participativo
e Reflexivo

e Performatico
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4.1 Formato escolhido

Em nosso documentario escolnemos o modo Expositivo, que tem como maior
caracteristica o grande volume de pesquisa, como também defesa de um lado com
exposicao de fatos e argumentos, formato esse encontrado na maioria dos

documentarios produzidos atualmente.

A Definicdo do formato se da pela proposta da produgdo de um documentario

Expositivo, com a seguinte composigao:

Trés Partes com duracdo de 10 minutos cada uma:
12 Parte - Lives Pré-Pandemia

22 Parte - Lives durante a Pandemia

32 Parte - Lives pds-cenario Pandémico
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5. Pasta de producgao

NOME DA PRODUTORA: Alcateia Filmes

AS

ALCATEIR

FILMES

Defesa da Cor - O marrom pode ser
associado a seguranga e prosperidade
material, com a aquisi¢do de bens. Segundo a
cultura ocidental, o marrom representa a
seriedade, maturidade, estabilidade e

responsabilidade.

Defesa Logo - Alusdo ao xadrez e a pega
“Cavalo” do Jogo O cavalo é a unica pega do
xadrez que pode pular outras pecas. No
xadrez cada peca de tabuleiro tem o seu

papel especifico, a multiplicidade ¢é

representada nos variados tons de marrom que preenchem o logo.

Lobo - Tem entre seus significados lealdade, devocgdo, familia, comunicacao,

lideranga, protegéo, for¢a predatoria, garra, inteligéncia e compaixao. O uivo pode

ter varios tons e diferentes volumes de intensidade, que variam conforme a

mensagem que o animal pretende enviar. O uivo ainda é visto como um simbolo de

comunicacao.
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6. Integrantes apresentacgoes

INTEGRANTES ﬂu%;

FILMES

ERICKSON FILIPE BRITO DA SILVA

FORMADO EM DESIGN GRAFICO PELA UNIP - JUNDIAI, E GESTAD E NEGOCIOS PELO
SENAC- JUNDIAI, ESTUDANTE DE CMUNICACAO SOCIAL, CURSANDO 0 8° SEMSTRE DE
RADIO, TV E INTERNET NA UNIFACCAMP, TRABALHANDO NA COMUNICAGAD DESDE
2020 NO SETOR DE PUBLICIDADE DA UNIFACCAMP.

RAFAEL SOUSA COELHO

ESTUDANTE DE COMUNICACAQ SOCIAL, CURSANDO 0 6° SEMESTRE DE RADIO, TV E
INTERNET NA UNIFACCAMP. TRABALHANDO NA AREA DESDE MAID DE 2022, ESTA-
GIANDO NO SETOR DE COMUNICACAQ NA PREFEITURA DE FRANCISCO MORATO.

VINICIUS LOPES GOMES

AMANTE DO AUDIOVISUAL DESDE A INFANCIA, NO MOMENTO ESTUDANDO COMUNI-
CAGAD SOCIAL, CURSANDO 0 7° SEMESTRE DE RADIO, TV E INTERNET NA UNIFAC-
CAMP. TRABALHANDO NA AREA DESDE MAID DE 2022, ESTAGIANDO NO SETOR DE
COMUNICACAQ NA PREFEITURA DE FRANCISCO MORATO.




7. Sinopse do documentario
As Lives surgiram como uma forma de transmissao ao vivo por meio da internet, algo
que ja era realizado previamente por radio pela transmissao de audio, mas o Live
Streaming é mais semelhante a televisao pelo fato de ter a transmissao por audio e
video. Lives ja existiam antes da pandemia, mas eram mais populares a quem ja
estava familiarizado com a internet. Durante a pandemia gerada pela COVID-19, o
cenario das lives cresceu exponencialmente, talvez pelo fato de como a pandemia
obrigava as pessoas a ficarem em casa com o isolamento social. Assim encontraram
uma forma de entretenimento que trazia as pessoas para mais perto durante o
periodo, fazendo que evoluisse a ponto de estourar a bolha e assim atingir grande

variedade de publico.
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8. Justificativa
A pandemia de COVID-19 forgou uma grande mudanga na forma como as pessoas
se comunicam, trabalham e se divertem, fazendo com que o live streaming se
tornasse uma das formas mais populares de entretenimento e interagdo online.
Nesse contexto, o objetivo deste trabalho € analisar como a revolugdo do live
streaming transformou a maneira como as pessoas se comunicam € interagem pela
internet, especialmente durante esse periodo pandémico e poés-pandémico. Para
isso, sera realizado um documentario que apresentara um panorama do
desenvolvimento e crescimento dessa forma de entretenimento, além de explorar as

principais tendéncias e desafios para o futuro do live streaming.

8.1 Publico-alvo

Pessoas que acompanham e produzem transmissdes de lives, de 16 a 60 anos.

Embora muitas pessoas ndo conhecessem esse modo de transmissdo ao vivo,

muitas delas acompanharam e foram atingidas pelas lives na pandemia.
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9. Cronograma

2022/2023
CRO Nm .

AGOSTO
SETEMBRO

OUTUBRO

NOVEMBRO
DEZEMBRO
JANEIRO

FEVEREIRO

MARGO
ABRIL

MAIO
JUNHO

AMA 1.

- INICIO DAS AULAS/ REUNIDES

- APRESENTACAQ/AULA ON LINE

- MAILLING/ PRODUGAD

- PLANO DE AULA/ APRESENTAGAD

- PRODUCAD DE AUTOBIOGRAFIA// APRESENTACAQ DO GRUPO

- PRODUGAD DE SINOPSE SOBRE DOCUMENTARIO

- DIVISAO DAS PARTICULARIDADES DE CADA COMPONENTE DO GRUPO
- APRESENTACAQ DO REGULAMENTO

| - DISCUSSAO SOBRE DETALHES ESPECIFICOS DO REGULAMENTO DO TCC

- APRESENTAGAO DA PASTA DE PRODUGAO

- DETALHES ESPECIFICOS DA PASTA DE PRODUCAD

- PREPARAGAO PARA BANCA DE QUALIFICAGAO PRODUGAD
- ENTREGA SINOPSE DA PASTA DE PRODUGAO

- BANCA DE QUALIFICAGAD

- PESQUISA E PRODUCAD

- PESQUISA E PRODUGAD

- PESOUISA
- PESQUISA
- ORIENTAGAQ PASTA DE PRODUGAO/TENTATIVA DE CONTATO
- ORIENTACAQ PASTA DE PRODUGAO/ TENTATIVA DE CONTATO

- ORIENTACAQ PASTA DE PRODUCAQ/ TENTATIVA DE CONTATO
- ORIENTAGAO PASTA DE PRODUGAQ/ TENTATIVA DE CONTATO
- PASTA DE PRODUGAO/GRAVACAD

- PASTA DE PRODUGAD/GRAVACAD
- GRAVACAD

| - GRAVAGRD

-ROTEIRO

-ROTEIRD

-ROTEIRD

- GRAVAGAO OFF

- EDIGAO/INDENTIDADE VISUAL
- EDIGAO/IDENTIDADE VISUAL
-EDIGAO/ANIMAGAO

- ENTREGA
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10.Roteiro Audiovisual

| Roteiro:Revolucdo das lives no Brasil EP 01

| Formato: Documentario

] Tempo Previsto: 10 min

| Direcao: ‘ Data:

| Local:

VIDEO

VINHETA

AUDIO

BEM-VINDOS A NOVA ERA DO
ENTRETENIMENTO AO VIVO//

ONDE AS LIVESTREAMS SAO
TRANSMITIDAS DIRETAMENTE PARA
AS TELAS DOS SEUS DISPOSITIVOS//

PRIMEIRO DE TUDO/ VOCE SABE O
QUE E STREAMING?

PODE NAO SABER/ MAS
PROVAVELMENTE JA USOU ALGUM

O STREAMING/ TEM A TECNOLOGIA
CHAMADA BUFFER/ FAZENDO COM
QUE NAO SEJA NECESSARIO FAZER
O DOWNLOAD DO CONTEUDO/
ALGUNS SERVICOS DE STREAMING
ESTAO BEM POPULARES
ATUALMENTE/ SAO OS CASOS DA
NETFLIX E SPOTIFY POR EXEMPLO//
MAS O QUE IREMOS FALAR HOJE NAO
E REFERENTE A ESSA STREAM ON
DEMAND E SIM AS LIVESTREAM/ QUE
SE ASSEMELHAM BASTANTE AS
TRANSMISSOES AO VIVO DA
TELEVISAO/ SENDO POSSIVEL
ACOMPANHAR OS EVENTOS EM
TEMPO REAL

*** DEPOIMENTO DE PESSOAS ***
*** ESPECIALISTA - DUILIO ***
*** ESPECIALISTA - SOFIA? ***

HA DIFERENTES INFORMAGOES

DISPONIVEIS NA INTERNET SOBRE A
PRIMEIRA LIVESTREAM DA HISTORIA,
MAS MESMO COM CONTROVERSIAS,
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A PRIMEIRA TRANSMISSAO OCORREU
NA DECADA DE 90. POSSIBILIDADE
DIFICIL DE IMAGINAR COM A
TECNOLOGIA DA EPOCA POIS A
INTERNET AINDA TINHA GRANDES
EMPECILHOS, E ERA EPOCA EM QUE
A TRANSMISSAO DE DADOS ESTAVA
AINDA EM SEUS PRIMEIROS PASSOS,
AINDA SE DESCOBRINDO, ISSO
TANTO NA INTERNET COMO TAMBEM
A PROPRIA TECNOLOGIA LIVE
STREAM.

O PRIMEIRO CASO MENCIONADO QUE
HA REGISTRO, E O DA BANDA
‘SEVERE TIRE DAMAGE’ QUE ERA
COMPOSTA POR ALGUNS CIENTISTAS
DA COMPUTACAO E ENGENHEIROS.
ELES ESTAVAM REALIZANDO SEU
SHOW COMO FAZIAM
FREQUENTEMENTE, QUANDO
ALGUNS DOS SEUS AMIGOS QUE
TRABALHAVAM NA ‘XEROX PARC'
DECIDIRAM TESTAR NOVAS
TECNOLOGIAS.

0OS RESPONSAVEIS PELA ‘XEROX
PARC’ TRANSMITIRAM O “SHOW” DA
BANDA POR UMA REDE NICHO QUE
TINHA O NOME DE *MBONE’' QUE
POSSIBILITOU A TRANSMISSAO SER
ASSISTIDA DOS ESTADOS UNIDOS
ATE A AUSTRALIA.

O PRIMEIRO EVENTO A SER
TRANSMITIDO AO VIVO PELO
METODO LIVESTREAM FOI EM CINCO
CINCO(5) DE SETEMBRO DE NOVENTA
E CINCO (1995), O SPORT ZONE ESPN
TRANSMITIU UMA PARTIDA ENTRE OS
SEATTLE MARINERS E OS NEW YORK
YANKEES PARA MILHARES DE
ESPECTADORES AO REDOR DO
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MUNDO USANDO TECNOLOGIA DE
PONTA POR UMA COMPANHIA
STARTUP QUE TINHA O NOME DE
PROGRESSIVE NETWORKS,
MUDANDO SEU NOME MAIS TARDE
PARA REALNETWORKS.

E QUEM DISSE QUE NOSSO PAIS
FICOU PARA TRAS? EM CATORZE (14)
DE DEZEMBRO DE NOVENTA E SEIS
(1996), GILBERTO GIL, GRANDE
ASTRO DA MUSICA BRASILEIRA,
LANCOU A MUSICA “PELA INTERNET”
POR MEIO DE STREAMING. A
TRANSMISSAO FOI FEITA NO RIO DE
JANEIRO DENTRO DE UM DOS
ESCRITORIOS DA EMBRATEL. DA
PARA VER AS CENTENAS DE CABOS
QUE MONTAVAM O CENARIO, JA QUE
O WI-FI NAO NAO EXISTIA NA EPOCA.

HOJE EM DIA AS LIVES ESTAO MAIS
EVOLUIDAS E FUNCIONAM
DIRETAMENTE NA INTERNET SEM
PRECISAR DE UM REDIRECIONADOR
DO SINAL OU PROGRAMA QUE
DIMINUA E COMPACTE O CONTEUDO.
PELA GRANDE EVOLUCAO E
LARGURA DE BANDA LARGA
DISPONIVEIS ATUALMENTE, E
POSSIVEL QUE UMA LIVE SEJA
ASSISTIDA SEM A NECESSIDADE DE
UMA INTERNET FIXA OU
COMPUTADOR, PODENDO SER
ACOMPANHADA POR SMARTPHONES
POR SUA PROPRIA INTERNET
MOVEL.//

MILHOES DE PESSOAS EM TODO O
MUNDO ESTAO CRIANDO CONTEUDO
DE LIVESTREAMING TODOS OS DIAS,
ALIMENTANDO UMA INDUSTRIA QUE
NAO PARA DE CRESCER E EVOLUIR.
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YOUTUBE/ TWITCH/ INSTAGRAM E
FACEBOOK SAO ALGUMAS DAS
PLATAFORMAS QUE POSSIBILITAM E
AJUDAM NESSA RAPIDA EXPANSAOQ//

SAO DIVERSAS AS POSSIBILIDADES
DE LIVES ATUALMENTE/ MAS AS
PRINCIPAIS SAO: PODCAST, MUSICAL,
ESPORTES, REACT, JUST TALK E
GAMES.

PODCAST/ VIDEOCAST - UMA LIVE
PODCAST OU VIDEO CAST E UMA
TRANSMISSAO AO VIVO DE UM
PROGRAMA GERALMENTE
APRESENTADO POR UM OU MAIS
ANFITRIOES, QUE DISCUTEM UM
DETERMINADO TEMA COM
CONVIDADOS, ESPECIALISTAS OU
SIMPLESMENTE ENTRE ELES. 0S
OUVINTES PODEM PARTICIPAR DA
TRANSMISSAO EM TEMPO REAL,
FAZENDO PERGUNTAS OU
COMENTARIOS POR MEIO DO CHAT.

MUSICAL - UMA LIVE MUSICAL E UMA
TRANSMISSAO AO VIVO NA INTERNET
EM QUE OS MUSICOS FAZEM SHOWS
OU APRESENTAM PERFORMANCES
MUSICAIS PARA O PUBLICO EM
TEMPO REAL.

ESPORTES - UMA LIVE DE ESPORTES
E UMA TRANSMISSAO AO VIVO NA
INTERNET QUE APRESENTA
COMPETICOES ESPORTIVAS TAIS
COMO: FUTEBOL, BASQUETE, VOLEI,
TENIS, LUTAS DE MMA, CORRIDAS
ENTRE OUTROS. AS LIVES DE
ESPORTES SAO BEM PARECIDAS
COM AS TRANSMISSOES AQ VIVO NA
TELEVISAO MAS COSTUMAM SER
MAIS DESCONTRAIDAS E
DIVERTIDAS.
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REACT - UMA LIVE REACT E UMA
TRANSMISSAO AO VIVO NA INTERNET
EM QUE O STREAMER REAGE A UM
VIDEO, IMAGEM, EVENTO OU OUTRO
CONTEUDO. O CONTEUDO PODE
VARIAR, DESDE TRAILER DE FILME,
VIDEOS ENGRACADOS OU NOTICIAS
E EVENTO ATUAL.

JUST TALK - UMA LIVE JUST TALK
PODE ABORDAR UMA AMPLA
VARIEDADE DE TOPICOS, COMO
ENTRETENIMIENTO, CULTURA,
TECNOLOGIA, ESPORTES, POLITICA,
ESTILO DE VIDA, SAUDE, ENTRE
OUTROS. A IDEIA CENTRAL DESSE
TIPO DE LIVE E APENAS CONVERSAR,
E INTERAGIR COM O CHAT.

GAMES - EM UMA LIVE DE GAMES O
STREAMER JOGA UM JOGO
ELETRONICO AO VIVO ENQUANTO OS
ESPECTADORES ASSISTEM. O
STREAMER PODE COMPARTILHAR
DICAS E TRUQUES SOBRE O JOGO
OU SIMPLESMENTE JOGAR PARA SE
DIVERTIR.

FALANDO EM LIVES DE GAMES, NO
BRASIL E NO MUNDO ELAS FORAM AS
PRECURSORAS NO QUE DIZ
RESPEITO A GRANDE TRANSMISSAQO
DE DADOS. TENDO UM AUMENTO
SIGNIFICATIVO DE CEM POR CENTO
(100%) NA PANDEMIA SEGUNDO
GRANDES STREAMERS NACIONAIS
QUE JA FAZIAM TRANSMISSOES
PREVIAMENTE.

OS GAMES TEVE TANTA
IMPORTANCIA NO BOOM INICIAL DAS
LIVES QUE EM 2018 O FACEBOCK
CRIOU UMA AREA DENTRO DA REDE
SOCIAL ESPECIFICA PARA GAMERS, A
FACEBOOK GAMING, ONDE PERMITIA
AOS CRIADORES DE CONTEUDO
PUBLICAREM SEUS VIDEOS E
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FAZEREM AS TRANSMISSOES AO
VIVO DAS SUAS GAMEPLAYS, FOI
UMA TENTATIVA DE CONCORRER
COM A TWITCH, MAS ACABOU NAO
DANDO CERTO POIS EM OUTUBRO DE
2022 O FACEBOOK ANUNCIOU O
ENCERRAMENTO DA SUA
PLATAFORMA DE JOGOS.

MAS O QUE TODAS ESSAS
TRANSMISSOES DE GAMES TEM EM
COMUM E CHAMAM TANTA ATENCAQ?

E A INTERAGAO COM O PUBLICO EM
TEMPO REAL. A INTERATIVIDADE E
UMA DAS COISAS MAIS IMPORTANTES
QUE TORNAM AS LIVES DE JOGOS
TAO POPULARES.

OS ESPECTADORES PODEM ENVIAR
COMENTARIOS, PERGUNTAS E
REACOES EM TEMPO REAL PELO
CHAT, E O JOGADOR PODE
RESPONDER E REAGIR
IMEDIATAMENTE.

CHAT
FERRAMENTA DE BATE PAPO ONDE O
PUBLICO SE COMUNICA COM O
STREAMER.

SUPER CHAT
O SUPER CHAT FOI CRIADO PELO

YOUTUBE PARA DAR DINAMICA A
COMUNICACAO ENTRE OS
YOUTUBERS E SEUS SEGUIDORES,
ELE FAZ COM QUE OS CRIADORES E
SEUS FAS INTERAJAM DURANTE AS
TRANSMISSOES AO VIVO.

A FERRAMENTA PERMITE QUE 0OS
SEGUIDORES COMPREM OS SUPER
CHAT E DESTAQUEM AS SUAS
MENSAGENS. UMA FORMA DO
CRIADOR GERAR LUCRO E CRIAR
ENGAJAMENTO.
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PARA TER A MENSAGEM DESTACADA
E SINALIZADA, E PRECISO FAZER
UMA DOAGAO QUE PODE VARIAR O
VALOR DE R$1 A R$500, QUANTO
MAIOR O VALOR DOADO MAIS TEMPO
DE EXPOSIGAO O COMENTARIO FICA.

OUTRA VANTAGEM DO SUPER CHAT
SERIA ENFEITAR A SUA MENSAGEM,
PODENDO ADICIONAR, TROCAR
CORES E ADICIONAR STICK PARA
TORNA-LOS MAIS ATRATIVOS NA
TRANSMISSAO.

COMO VIMOS A INTERACAO E A
APROXIMACAO COM O PUBLICO E DE
EXTREMA IMPORTANCIA EM UMA
TRANSMISSAO AO VIVO, NEM QUE
SEJA SO PELAS TELAS DOS
DISPOSITIVOS, A POPULACAO
PRECISA SER ACOLHIDA E VAI SER
EM UM TEMPO DIFICIL QUE VAMOS
VER ESSA APROXIMACAO SE
TORNAR MAIS VITAL.

FIM EP 01
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Roteiro:Revolucdo das lives no Brasil EP 02

Formato: Documentario

Tempo Previsto: 10 min

Direcdo: Data:

Local:

Audio

A MEDIDA QUE O MUNDO
ENFRENTAVA UMA CRISE GLOBAL
SEM PRECEDENTES// ARTISTAS/
MUSICOS/ COMEDIANTES E UMA
INFINIDADE DE TALENTOS SE
UNIRAM VIRTUALMENTE/ PARA
OFERECER EXPERIENCIAS UNICAS
DE ENTRETENIMENTO DIRETO DAS
SUAS CASAS/ PARA MILHOES DE
ESPECTADORES EM TODO O
MUNDO// NESTE EPISODIO/
MERGULHAREMOS FUNDO NO
FENOMENO DAS LIVES DURANTE A
PANDEMIA/ EXPLORANDO COMO
ESSAS TRANSMISSOES AO VIVO SE
TORNARAM UMA FONTE VITAL DE
CONEXAO E ALEGRIA PARA
PESSOAS EM QUARENTENA//

E IMPORTANTE QUE EXPLOREMOS
O IMPACTO E A IMPORTANCIA DAS
LIVES MUSICAIS DESDE O COMECO/
E E O QUE FAREMOS AGORA

COMEGAMOS HA 27 ANOS ATRAS//
EM UM MARCO HISTORICO/
GILBERTO GIL LANCAVA PELA
PRIMEIRA VEZ UMA CANGAO
BRASILEIRA PELA INTERNET//

MAIS PRECISAMENTE/ EM
DEZEMBRO DE 1996/ GILBERTO GIL
QUE E UM DOS GRANDES NOMES
DA MUSICA BRASILEIRA//
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VIDEO PRIMEIRA LIVE GILBERTO
GIL ‘PELA INTERNET

[TRANSICAO QUE REMETA
PASSAGEM DE TEMPO]

IMAGENS DE ARTISTAS FAMOSOS
REALIZANDO LIVES EM SUAS
CASAS, COM COMENTARIOS E
CURTIDAS SURGINDO NA TELA.
IMAGENS DE ARTISTAS SE
APRESENTANDO EM LIVES, COM
SEUS NOMES E NUMEROS DE
VISUALIZACOES APARECENDO NA
TELA.

15:14 - 15:24 FALA NANDO REIS ‘DE
CARONA COM NANDO REIS’ [JOVEM
PAN]
https://www.youtube.com/watch?v=3bki0tz
oei8

PIONEIRAMENTE UTILIZOU A
INTERNET PARA LANCAR UMA OBRA
INEDITA//

NAQUELA EPOCA A INTERNET AINDA
ESTAVA EM SEUS PRIMEIROS
PASSOS AQUI NO BRASIL/ MAS
GILBERTO GIL ENXERGOU O
POTENCIAL DA TECNOLOGIA/ PARA
DISSEMINAR SUA MUSICA//

DURANTE A PANDEMIA/ AS LIVES
MUSICAIS TORNARAM-SE UM ALIVIO
PARA MUITAS PESSOAS// NANDO
REIS/ RENOMADO CANTOR E
COMPOSITOR/ COMPARTILHA SUA
OPINIAO//

NANDO REIS

“A MUSICA TRANSMITIDA COM ESSA
DISTANCIA ELA PERDE A GRACA,
MAS DE ALGUMA MANEIRA FOI
IMPORTANTISSIMO PARA TODOS, O
ALENTO QUE AS LIVES TROUXERAM”
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5:40 - 5:57 FALA LUCIANO UOL
DEBATE [UOL]
https://www.youtube.com/watch?v=PX
GdTCwOEFI&t=2795s

18:14 - 18:34 FALA LUCIANO UOL
DEBATE [UOL]
https://www.youtube.com/watch?v=PX
GdTCwWOEFI&t=2795s

6:33 - 7:14 FALA XAND AVIAO UOL
DEBATE [UOL]
https://www.youtube.com/watch?v=PX
GdTCwOEFI&t=2795s

2:20 - 9:26 FALA GUSTAVO LIMA 'LEO
DIAS ENTREVISTA GUSTTAVO LIMA
[METROPOLES]
https://lwww.youtube.com/watch?v=Md3
hQsNgQ8E&t=156s

LUCIANO

“SEMPRE PENSEI QUE ESSE PUBLICO
DIGITAL, NAO PARASSE PRA ASSISTIR
ZEZE DI CAMARGO E LUCIANO, AMIGOS,
SERIO MESMO QUE EU NAO PENSEI
QUE ESTARIA//

QUANDO NOS CONVIDARAM PARA
FAZER A PRIMEIRA LIVE QUE FOI O
‘AMIGOS’, FALEI GENTE, TEM CERTEZA
QUE ALGUEM VAI ASSISTIR?"

“E TRISTE VOCE DE REPENTE VER UMA
FERRAMENTA DESSA, POSSA VIR SE
TORNAR TAO POPULAR POR CAUSA DE
UM PROBLEMA, UM PROBLEMA NA
SAUDE, UMA CRISE ECONOMICA

MAS POR OUTRO LADO E BOM,
PORQUE MOSTRA O QUANTO E
IMPORTANTE ESSE TRABALHO SOCIAL”

"NAO ESPERAVA ESSA LOUCURA,
ESSE ESTOURO DE LIVES, NA MINHA
CABEGA QUEM COMEGOU FOI O
GUSTAVO LIMA, QUANDO ELE FALOU
QUE IA FAZER UMA LIVE EU NAO
SABIA COMO IA SER ESSA LIVE,
ALGUMAS PESSOAS FIZERAM PELO
INSTAGRAM, NAO FICARAM TAO
BOAS, O INSTAGRAM ACHO QUE E
MAIS PRA BATER PAPO”

INOVAGAO DUILIO/ CAROL E SOFIA
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IMAGENS DE ARTISTAS EM
DIFERENTES LIVES,
ARRECADANDO DOACOES E
EXIBINDO NUMEROS DE
ARRECADAGAO NA TELA.

DADOS E IMPACTO SOCIAIS

GRAFICOS E IMAGENS DE
ALIMENTOS E DOACOES SENDO
DISTRIBUIDOS, MOSTRANDO OS
NUMEROS E IMPACTO DAS LIVES.

AS LIVES TAMBEM SE DESTACARAM
PELA CAPACIDADE DE ARRECADAR
DOAGOES. A DUPLA ZEZE DI
CAMARGO E LUCIANO FOI UM
EXEMPLO DISSO.

LUCIANO

“EU ESTOU DESDE ANTEONTEM
LIGANDO, PARA AMIGOS, PARA
EMPRESARIOS, PEDINDO PARA QUE
ENTREM NA HORA DA LIVE, QUE
FACAM SUA DOACAO, QUE DOE
ANTES, ENTAO ASSIM, EU ACHO
QUE ESSE TRABALHO E O MAIS
IMPORTANTEL...]"

PSICOLOGICO - PSICOLOGO

AS LIVES TIVERAM UM IMPACTO
SIGNIFICATIVO NA SOCIEDADE
COMO UM TODO// A DUPLA SANDY E
JUNIOR POR EXEMPLO/ EM UMA DE
SUAS LIVES ARRECADARAM MIL
TONELADAS DE ALIMENTOS/
PROPORCIONANDO MAIS DE 5
MILHOES DE REFEICOES PARA
DIVERSAS INSTITUICOES//

BRUNO E MARRONE TAMBEM
FIZERAM SUA PARTE/
ARRECADANDO MAIS DE CENTO E
VINTE TONELADAS DE ALIMENTOS/
MAIS DE TREZENTOS MIL EM
FUNDOS PARA INSTITUICOES/ E
INSUMOS ESSENCIAIS PARA AJUDAR
HOSPITAIS E A AREA DA SAUDE NO
GERAL//
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IMAGENS DE VARIAS LIVES COM
DIFERENTES ARTISTAS,
DESTACANDO A COLABORAGAO E
A DIVERSIDADE DE
APRESENTACOES.

VARIAS CENAS DE DIFERENTES
LIVES COMERCIAIS SAO
MOSTRADAS, COM OS
APRESENTADORES EXIBINDO
PRODUTOS, RESPONDENDO A
PERGUNTAS DOS ESPECTADORES
E OFERECENDO DESCONTOS
EXCLUSIVOS.

ESTATISTICAS RELACIONADAS AO
CRESCIMENTO E SUCESSO DO
LIVE COMMERCE SAO EXIBIDAS
RAPIDAMENTE.

COM A POSSIBILIDADE DO
RETORNO DOS SHOWS AO VIVO/ E
RARO ENCONTRAR LIVES DE
ARTISTAS COM A MESMA DIMENSAO
QUE TINHAMOS ANTES//

MESMO ASSIM O LIVESTREAMING
DEIXOU UM LEGADO E ABRIU
PORTAS PARA NOVAS FORMAS DE
INTERACAO COM O PUBLICO

FALA CAROL/ DUILIO QUE FACA
LIGAGAO A INOVACAO E LIVE
COMMERCE

SEGUNDO ESPECIALISTAS NO
ASSUNTO/ O LIVE COMMERCE
SURGE NESSA NOVA ONDA DE
POSSIBILIDADES DE INTERAGAO
COM O PUBLICO/ REVOLUCIONANDO
A FORMA COMO COMPRAMOS E
VENDEMOS PRODUTOS PELA
INTERNET.

O LIVE COMMERCE TEM SE
DESTACADO COMO UMA
ESTRATEGIA EFICAZ PARA
IMPULSIONAR AS VENDAS ONLINE//
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IMAGENS DE CULTOS E
ENCONTROS RELIGIOSOS SENDO
TRANSMITIDOS VIA LIVE

ATRAVES DE TRANSMISSOES AO
VIVO/ AS MARCAS CONSEGUEM
CRIAR UMA CONEXAO MAIS
PROXIMA COM OS CONSUMIDORES/
APRESENTANDO OS PRODUTOS DE
FORMA INTERATIVA E
RESPONDENDO AS DUVIDAS EM
TEMPO REAL//

DE ACORDO COM DADOS
RECENTES/ AS TRANSMISSOES DE
LIVE COMMERCE TEM REGISTRADO
UM AUMENTO SIGNIFICATIVO NAS
VENDAS/ COM TAXAS DE
CONVERSAQ MAIS ALTAS E MAIOR
ENGAJAMENTO DOS
CONSUMIDORES//

MUITOS RELIGIOSOS EM TODO O
MUNDO TAMBEM PRECISARAM SE
ADAPTAR/ AS RESTRICOES DE
DISTANCIAMENTO SOCIAL/ E
SUSPENSAO DE ATIVIDADES
PRESENCIAIS//

UMA DAS FORMAS ENCONTRADAS
POR MUITAS COMUNIDADES
RELIGIOSAS PARA MANTER O
CONTATO COM SEUS FIEIS FOI POR
MEIO DAS TRANSMISSOES AO VIVO

AS TRANSMISSOES PERMITIRAM
QUE AS IGREJAS CONTINUASSEM
CULTOS/ ENSINAMENTOS/ E TANTOS
OUTROS EVENTOS PARA SUAS
CONGREGACOES DE FORMA
REMOTA// O QUE FOI
PARTICULARMENTE IMPORTANTE
PARA TODOS QUE NAO PODIAM
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COMPARECER AS IGREJAS/ DEVIDO
A PREOCUPACOES DE SAUDE//

AS LIVES DE IGREJA TAMBEM
ABRIRAM NOVAS OPORTUNIDADES
DE ALCANCE// AO TRANSMITIR OS
CULTOS E EVENTOS ONLINE/ AS
IGREJAS PUDERAM ALCANCAR UM
PUBLICO MAIS AMPLO/ INCLUINDO
PESSOAS QUE NAO ERAM
MEMBROS REGULARES//

ISSO PERMITIU QUE AS MENSAGENS
RELIGIOSAS FOSSEM
COMPARTILHADAS ALEM DAS
FRONTEIRAS FISICAS DAS IGREJAS/
ALCANCANDO PESSOAS EM
DIFERENTES LOCALIDADES E EM
ALGUNS CASOS ATE EM
DIFERENTES PAISES//

EMBORA A POPULARIDADE DAS
TRANSMISSOES AO VIVO DIMINUIU A
MEDIDA EM QUE AS RESTRICOES
DIMINUIRAM/ MUITAS IGREJAS
AINDA UTILIZAM ESSA FORMA DE
COMUNICAGAO E ALCANCE/
COMBINANDO O AMBIENTE
PRESENCIAL COM O VIRTUAL//

AS LIVES EM PANDEMIA
POSSIBILITARAM O ENCONTRO E
CONFORTO AOS QUE MAIS
PRECISAVAM/ SEJA EM
ENTRETENIMENTO AOS QUE NAO
PODIAM SAIR DE SUAS CASAS PARA
IR A SHOWS COMO ANTIGAMENTE//
QUE CONSEQUENTEMENTE
GERARAM AJUDA AOS QUE
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PRECISAVAM DE DOACOES E
SUPORTE//

PARA SE SENTIREM INCLUIDOS E
REALIZAREM COMPRAS COM
INTERACAO E ESCLARECIMENTO DE
DUVIDAS COMO ANTES/ OU PARA
UM IMPORTANTE SOPRO DE FE E
ESPERANGA EM TEMPOS DIFICEIS/ A
FEBRE PELO ACESSO AS LIVES
PASSOU// O ISOLAMENTO SOCIAL
NAO EXISTE MAIS// MAS MESMO
ASSIM A LIVE AINDA E MUITO
PRESENTE EM TODAS
POSSIBILIDADES QUE APRESENTOU
E ESCANCAROU A POPULAGAO
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Roteiro:Revolucdo das lives no Brasil EP 03

Formato: Documentario Tempo Previsto: 10 min
Direcao: Data: Local:
Video Audio

NBA (GAULES)
FUTEBOL (CAZE JOGO DO VASCO)
COPA

FUTURO DAS LIVES

IMAGENS DE PLATAFORMAS DE
STREAMING ESPORTIVO E JOGOS
SENDO TRANSMITIDOS.

FALA ESPECIALISTA DIEGO

COM A PANDEMIA FICOU EVIDENTE
A REVOLUGAO DAS LIVES/ COM A
POPULARIZAGAO EM UMA NOVA
FORMA DE CONSUMIR CONTEUDO
ONLINE//

NESSE EPISODIO VAMOS
MERGULHAR NO UNIVERSO DO
STREAMING ESPORTIVO/ VAMOS
EXPLORAR COMO ESSA FORMA DE
TRANSMISSAO ESTA SE TORNANDO
CADA VEZ MAIS POPULAR NO
BRASIL//

O STREAMING ESPORTIVO VEM
GANHANDO DESTAQUE NO CENARIO
ATUAL/ PROPORCIONANDO AOS FAS
A OPORTUNIDADE DE ASSISTIR A
SEUS JOGOS E TIMES FAVORITOS
EM TEMPO REAL/ A QUALQUER
HORA E EM QUALQUER LUGAR//

1 “VOCE VE EXPERIENCIAS MUITO
BEM SUCEDIDAS NO CAMPEONATO
PAULISTA POR EXEMPLO/ QUE
TRANSMITIU DIVERSOS JOGOS SO
PELO YOUTUBE/ E VOCE PODE VER
ESSE 'SO PELO YOUTUBE' NO SEU
CELULAR/ NA TELA DO SEU LAPTOP
OU DO SEU DESKTOP/ OU VOCE
PODE VER NA SUA SMARTV”

2 “ELA E UMA NOVA LINGUAGEM,
ACIMA DE TUDO ELA E UMA NOVA
LINGUAGEM”
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IMAGENS DE APRESENTADORES
CONHECIDOS, COMO LEIFERT E
GALVAO BUENO, TRABALHANDO EM
TRANSMISSOES ESPORTIVAS DE
STREAMING.

FALA ESPECIALISTA - DIEGO

3 “E UMA LINGUAGEM MUITO MAIS
DESPOJADA, E UMA LINGUAGEM
MUITO MENOS PREOCUPADA COM
FORMALISMOS”

ESSA CONVENIENCIA E
FUNDAMENTAL PARA O
RELACIONAMENTO COM OS
ESPECTADORES/ QUE PODEM
ACOMPANHAR OS JOGOS EM
QUALQUER LUGAR/ SEM DEPENDER
DE UMA TELEVISAO OU LOCAL
ESPECIFICO/

ALEM DISSO/ AS PLATAFORMAS DE
STREAMING ESPORTIVO OFERECEM
UMA EXPERIENCIA MAIS
INTERATIVA/ PERMITINDO AOS FAS
PERSONALIZAREM SUAS
PREFERENCIAS E RECEBEREM
NOTIFICACOES SOBRE SEUS TIMES
E EVENTOS FAVORITOS//

6“A PARTIR DO MOMENTO QUE
VOCE NAO FAZ A LIVE SOZINHO,
VOCE FAZ A LIVE COM AS PESSOAS
QUE ESTAO ALI ASSISTINDO, ESSA
LIVE E MUTANTE[...] VOCE PODE
FAZER UMA LIVE SEM INTERAGIR
COM O PUBLICO, MAS Ai VOCE TA
PERDENDO PARTE DO RECURSO
QUE ELA TE PROPORCIONA[...] POR
EXEMPLO O LIVECAST, COM O POD
PAH QUE ACHO QUE E O GRANDE
SUCESSO DO BRASIL EM TERMOS
DESSE FORMATO DE LIVECAST QUE
Al JA E O HIBRIDO NE DE PODCAST
COM A LIVE, MAS ELES TAO ALI O
IGAO E O MITICO, QUE PRA MIM SAO
DOIS CARAS QUE NAO TEM
NENHUMA FORMACAQO, NENHUMA
INSTRUGAO FORMAL EM
JORNALISMO, E ELES FAZEM O
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FALA ESPECIALISTA - DIEGO

APICE DESSE FORMATO QUE E O
PROGRAMA DE MAIOR AUDIENCIA
QUE EXISTE E ESTAO
ENTREVISTANDO SEILA, O LULAJ...]
E NAQUELE MOMENTO EM QUE
ELES ESTAO ENTREVISTANDO O
LULA ALI, QUANDO ABRE PARA
PERGUNTAS NO FINAL, ELES
CONSEGUEM REDIRECIONAR
ALGUNS QUESTIONAMENTOS QUE
ELES NAO FIZERAM...] AMPLIAR OS
QUESTIONAMENTOS QUE ELES
FIZERAM, DE ACORDO COM O
PUBLICO QUE ESTA ALI VENDO...]
VOCE PODER TER ISSO E UMA
GRANDE DIFERENCA NE”

O STREAMING ESPORTIVO TROUXE
UM NOVO TIPO DE ABORDAGEM NA
TRANSMISSAO/ CONTRATANDO
PERSONALIDADES CONHECIDAS
PARA NARRAR E COMENTAR OS
JOGOS/ TRAZENDO UMA
EXPERIENCIA MAIS ENVOLVENTE E
DESCONTRAIDA PARA OS
ESPECTADORES//

“4ELA DE CERTO MODO
DEMOCRATIZA A PRODUCAO DE
CONTEUDO

A LIVE MUDA TODAS AS RELAGOES,
TODA CADEIA DE RELACOES QUE
EXISTE NA COMUNICAGAO. ELA
ACELERA, ELA TRANSFORMA O
PROCESSO”

E HOJE VOCE TEVE O DEFANTE NA
ULTIMA COPA DO MUNDO,
LICENCIADO PELA FIFA, PELA
CAZETV[...] ELE ENTRAVA ALI NA
ZONA MISTA E ELE CONSEGUIA
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PEGAR O RICHARLISON PELO
BRACO, TINHA ACABADO DE FAZER
UM GOL][...] E CHAMAR O CARA ALI
RAPIDINHO DE CANTO[...] EAISE O
RICHARLISON PASSAR RETO ELE
SIMPLESMENTE VIRA PARA O
CASIMIRO QUE ESTA FAZENDO UMA
LIVE NO ESTUDIO, QUE E UM
ESTUDIO MAS PODERIA SER O
QUARTO DELE, COMO
NORMALMENTE E, E DIZER “O, CARA
ELE PASSOU RETO AQUI POR MIM”

[...JAGILIDADE, LINGUAGEM MUDA
TUDO NE, MUDA TODA REGRA DO
JOGO NA VERDADE

UMA DAS RAZOES PARA O
CRESCIMENTO ACELERADO DO
STREAMING ESPORTIVO/ E A SUA
CAPACIDADE DE OFERECER UMA
PROGRAMAGAO DIVERSIFICADA/
COM A TRANSMISSAO AO VIVO DE
DIVERSAS MODALIDADES
ESPORTIVAS POR EXEMPLO/

DIFERENTE DA PROGRAMAGAO DA
TV/ QUE E LIMITADA A GRADE DE
PROGRAMAGAO DA EMISSORA//

OS FAS TEM A LIBERDADE DE
ESCOLHER QUAIS JOGOS ASSISTIR//
CONSEGUINDO ACOMPANHAR SEUS
TIMES FAVORITOS E ATE MESMO
DESCOBRIR NOVAS PAIXOES
ESPORTIVAS/

NBA E OUTROS ESPORTES (GAU)
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FALA ESPECIALISTA - DIEGO

CADA VEZ MAIS POPULAR NO
BRASIL/ O STREAMING ESTA
CATIVANDO MILHOES DE FAS EM
TODO O PAIiS// COM A EVOLUGAO DA
TECNOLOGIA E O ACESSO
FACILITADO A INTERNET/ OS
ESPECTADORES ESTAO MIGRANDO
PARA PLATAFORMAS DE
STREAMING/ BUSCANDO UMA
EXPERIENCIA MAIS CONVENIENTE E
COMPLETA//

CAZE (JOGO DO VASCO)
COPA TELEVISIONADA

O STREAMING ESPORTIVO TAMBEM
ESTA TRAZENDO NOVOS ROSTOS
PARA AS TRANSMISSOES/ COMO O
RENOMADO APRESENTADOR TIAGO
LEIFERT E O ICONICO NARRADOR
GALVAO BUENO/ QUE AGORA
PARTICIPAM DE TRANSMISSOES
EXCLUSIVAS POR STREAMING//
ESSA TENDENCIA DE CONTRATAR
PERSONALIDADES CONHECIDAS DO
PUBLICO TEM SIDO UMA
ESTRATEGIA PARA ATRAIR AINDA
MAIS ESPECTADORES E OFERECER
UMA EXPERIENCIA DIFERENCIADA//

5“EU TO AQUI NA MINHA CASA, EU
NAO TENHO UM ESTUDIO
PROFISSIONAL, EU TENHO AQUI UM
MICROFONE E UMA CAMERA, E
ALGUNS RING LLIGHTS ESTAO AQUI
E EU ENTRO AO VIVO NO PORTAL
DE MAIOR AUDIENCIA DO BRASIL
QUE E O UOL EM PROGRAMAS DE
ESPORTE COM CARAS COMO
CASAGRANDE, MILLY LACOMBE, O
RENATO MAURICIO PRADO QUE FOI
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FALA ESPECIALISTA - DIEGO

PARCEIRO DO GALVAO BUENO POR
MAIS DE DEZ ANOS NO BEM AMIGOS
QUE ERA O GRANDE PROGRAMA DE
ESPORTES NO SPORTV”

NOVAS TECNOLOGIAS PROMETEM
TRANSFORMAR A FORMA COMO
ASSISTIMOS E INTERAGIMOS COM
0S ESPORTES/ CRIANDO UMA
EXPERIENCIA AINDA MAIS
PERSONALIZADA E ENVOLVENTE
PARA OS FAS//

(FALA DE ESPECIALISTA)

MESMO COM TODAS AS
INOVACOES/ O VERDADEIRO PODER
DO ESPORTE ESTA EM SUA
CAPACIDADE DE NOS CONECTAR/
UNIR COMUNIDADES E CRIAR
MEMORIAS INESQUECIVEIS//

“HOJE EU PARTICIPO DAS LIVES, EU
SOU COMENTARISTA DAS LIVES,
QUE NADA MAIS SAO HOJE DO QUE
ERA A MESA REDONDA QUE EU
QUERIA TRABALHAR NA TELEVISAO,
O MEU SONHO DE TRABALHAR NO
MESA REDONDA OU FUTEBOL
DEBATE DA TV GAZETA, ELE
ACABOU SE REALIZANDO DE UM
OUTRO MODO, A PARTIR DAS
LIVES]...] COM CARAS QUE SAO
EXPOENTES DO JORNALISMO
ASSIM, PESO PESADOS, E ESTAO NA
MESMA MESA REDONDA COMIGO
SEM QUE A GENTE ESTEJA NUMA
MESA REDONDA NE[..] EU
SONHAVA TRABALHAR COM UMA
COISA, HOUVE TODA UMA
REVOLUGAO MAS NO FIM EU
TRABALHO COM O QUE EU QUERIA
SO QUE EM OUTRO FORMATO
COMPLETAMENTE DIFERENTE,
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PORQUE A TECNOLOGIA PERMITIU
QUE O SONHO DO DIEGO QUE
COMECOU LA NO SECULO 20 AINDA
A MEXER COM O JORNALISMO,
VIESSE A SE TRANSFORMAR EM
ALGO COMPLETAMENTE
DIFERENTE, COM A
POPULARIZACAO DA INTERNET, DO
STREAMING E DO FORMATO DE
LIVES NE”

COMO SERA O FUTURO DESSA
FORMA DE TRANSMISSAO?/ O QUE
NOS AGUARDA NOS PROXIMOS
ANOS?/

ESSAS PERGUNTAS FICAM EM
ABERTO/ DEIXANDO ESPACO PARA A
IMAGINAGAO DE CADA
ESPECTADOR//

O FUTURO DO STREAMING ESTA
NAS MAOS DA TECNOLOGIA/ DA
CRIATIVIDADE/ E PRINCIPALMENTE/
DE VOCE ESPECTADOR/ PARA
VIBRAR E SE EMOCIONAR COM
TODAS GRANDES NOVAS
POSSIBILIDADES

ASSIM ENCERRAMOS NOSSA SERIE
SOBRE A REVOLUCAO DAS LIVES//
ESPERAMOS QUE VOCE TENHA
DESFRUTADO DESSA JORNADA E
QUE ASSIM COMO NOS/ ESTEJA
ANSIOSO PARA VIVENCIAR O
FUTURO EMOCIONANTE E
IMPREVISIVEL DE TODA A
TECNOLOGIA//
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11. Convidados

CONVIDADOS

SOFIA FRANCO GUILHERME

PROFESSORA DE COMUNICACAOQ NA UNIVERSIDADE ANHEMBI MORUMBI E PESQUISA-
DORA DE MEIOS E PROCESSOS AUDIOVISUAIS, DOUTORANDA DA ECA USP.

CAROLINE APARECIDA ZERBATO

COMUNICOLOGA, COM MBA EM GESTAO, EMPREENDEDORISMO E MARKETING, E ESPE-
CIALIZANDA EM CIENCIAS HUMANAS: HISTORIA, SOCIOLOGIA E FILOSOFIA. AUTORA
DO LIVRO ATIVISMO CONSCIENTE: A IMPORTANCIA DA INTELIGENCIA EMOCIONAL NA
CAUSA ANIMAL - EDITORA GIOSTRI, 2019.

DUILIO FABBRI JUNIOR

MESTRE EM COMUNICAGAO E MERCADO PELA FACULDADE CASPER LIBERO, COM
DISSERTACAO SOBRE JORNALISMO REGIONAL. ESPECIALISTA EM COMUNICAGAD
EMPRESARIAL PELA FACULDADE CASPER LiBERD. JORNALISTA PELA PUC-CAMPINAS.
TEM 30 ANOS DE EXPERIENCIA EM COMUNICAGAO, PRINCIPALMENTE COM TELEVISAD
E COMUNICAGAO DIGITAL.
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CONVIDADOS &

RODRIGO ALVES DA SILVA

ASSESSOR DE INVESTIMENTOS - ITAU UNIBANCO
FORMANDO EM ECONOMIA, COM CERTIFICAGAO CEA COMO ESPECIALISTA EM INVES-
TIMENTOS PELA ANBIMA.

DIEGO IWATA LIMA

JORNALISTA FORMADO PELA FACULDADE CASPER LIBERO. CURSOU TAMBEM PSICO-
LOGIA, ALEM DE EXTENSOES EM CINEMA, ECONOMIA E MARKETING. INICIOU SUA
CARREIRA NA GAZETA MERCANTIL, EM 2000, DEPOIS PASSOU A COMANDAR PARTE
DO DEPARTAMENTO DE COMUNICAGAD DA WARNER BROS, NO BRASIL, EM 2003. A
PARTIR DE 2010, PASSOU POR DIARIO DE S. PAULO, FOLHA DE S. PAULD, ESPN E AGEN-
CIAS DE COMUNICACAQ. COBRIU AS COPAS DE 2010, 2014 E 2018, ALEM DO SUPER
BOWL 50.

PAULO SERGIO BORKOWSKI DIAS CABRAL

PGS EM PSICOLOGIA COMPORTAMENTAL E DOCENCIA PARA 0 ENSINO SUPERIOR.
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CONVIDADOS

EVERTON MORAES

VIDEOMAKER, UM DOS PIONEIROS DA PRODUGAO DE VIDEO PARA YOUTUBE NO BRASIL
MAIS DE 20 ANOS DE EXPERIENCIA NO AUDIOVISUAL, ATUALMENTE DIRETOR TECNICO
DO PODPAH. JA TRABALHOU COMO PROGRAMADOR, MAS INICIOU A CARREIRA NO
AUDIOVISUAL EM 2002. DESDE 2002 JA TRABALHAVA INDEPENDENTE NO AUDIOVISU-
AL, MAS EM 2009 ABRIU SUA PROPRIA PRODUTORA DE CONTEUDO A RF PIXELS

66



12. Pauta de perguntas

O que é live?

Qual a diferenca para as transmissdes ao vivo na TV?

O que é live?

Por que produzir uma live?

Qual a importancia e peso das lives no mundo atualmente?

Por que as lives tiveram essa ascensao somente na pandemia?
Qual a importancia da interacao nas lives?

Houve adaptagao tecnoldgica das plataformas de live na pandemia?

Se nao fosse a internet, vocé acha que ainda assim haveria a possibilidade de
transmissdes descentralizadas como temos hoje? Que mudangas vocé enxerga na
area daqui a 5 anos?

Acha que tem algum motivo especifico para as lives terem comegado de certa forma

nos games?
Por que as lives de games déo t&ao certo na internet?

Na pandemia tivemos as lives dos artistas, se fossem feitas em outro momento, teria

publico ou adaptacado na implementacdo dessa nova modalidade?

Com a pandemia, o conteudo digital cresceu de forma colossal, é fato que isso
aconteceu por conta da pandemia e o isolamento social, mas por estarmos cada dia
mais inseridos no universo digital, acha que mesmo sem a pandemia o crescimento

grandioso era algo inevitavel?

Com a live dos artistas tivemos todo tipo de espectador, e ndo somente um
publico-alvo nichado para o conteudo, vocé se recorda de algum outro momento em

que isso ja aconteceu?
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Tivemos a primeira copa transmitida gratuitamente por live, vocé acha que isso foi
uma mudanca crucial? E tendéncia cada vez mais os esportes migrarem para a

transmissao via internet?
Qual a importancia da internet para o mundo dos esportes?

Em um cenario pds-Pandemia, melhor dizendo, apds isolamento social, qual a maior

diferenga que € possivel notar no mundo digital com as lives?
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13. Autorizagdes de imagem

s,

-
ALCATEIR
FILMES
TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM E VOZ

Neste ato, e para todos os fins em direito admitidos, autorizo expressamente a utilizagdo da minha
imagem e voz.

Asimagens e a voz poderao ser exibidas: nos relatérios parcial e final do referido projeto, na apresenta-
cao audiovisual do mesmo, em publicacbes e divulgacoes académicas, em festivais e premiacdes
nacionais e internacionais, televisao, assim como disponibilizadas no banco de imagens resultante da
pesquisa e na Internet e redes sociais, fazendo-se constar os devidos créditos.

Fica autorizado a executar a edicédo e montagem das fotos e filmagens, conduzindo as reproducdes
que entender necessarias, bem como a produzir os respectivos materiais de comunicagao, respeitan-

do sempre os fins aqui estipulados.

Fica ainda autorizada, de livre e espontanea vontade, para os mesmos fins, a cessdo de direitos da
veiculacao das imagens néo recebendo para tanto qualquer tipo de remuneragéo.

Por ser esta a expressao de minha vontade, nada terei a reclamar a titulo de direitos conexos a minha
imagem e voz ou qualquer outro.

Jundiai ,_01 de Junho de 2023

VT

Assinatura

Projeto experimental - Trabalho de conclusao de curso
Documentario - A revolucao das lives no Brasil

Nome: Diego lwata Lima
RG: _30.514.444-3 CPF:_292091418-16
Telefone para contato: (11)99639-6587
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ALCATEIR

FILMES

TERMO DE AUTORIZAGAO DE USO DE IMAGEM E VOZ

Neste ato, e para todos os fins em direito admitidos, autorizo expressamente a utilizacdo da minha
imagem e voz.

As imagens e a voz poderao ser exibidas: nos relatérios parcial e final do referido projeto, na apresenta-
¢ao audiovisual do mesmo, em publicagdes e divulgages académicas, em festivais e premiagoes
nacionais e internacionais, televisdo, assim como disponibilizadas no banco de imagens resultante da
pesquisa e na Internet e redes socials, fazendo-se constar os devidos créditos.

Fica autorizado a executar a edicdo e montagem das fotos e filmagens, conduzindo as reprodugbes
que entender necessarias, bem como a produzir os respectivos materiais de comunicagao, respeitan-
do sempre os fins aqui estipulados.

Fica ainda autorizada, de livre e esponténea vontade, para os mesmos fins, a cessao de direitos da
veiculagao das imagens nao recebendo para tanto qualquer tipo de remuneragao.

Por ser esta a expressao de minha vontade, nada terei a reclamar a titulo de direitos conexos a minha
imagem e voz ou qualquer outro.

g Sorye hulite. | ol de_medy  de2023

Covoline. () pritate

Assinatura

Projeto experimental - Trabalho de concluséo de curso
Documentario - A revolugao das lives no Brasil

Nome: _Canplemis Q- 2/mbiatel
RG: 39 980. Soel- 2.7 CPF: 201 I3 y228-38
Telefone para contato:_4£ 299399564
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FICATEIR

ILMES

TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM EVOZ

Neste ato, e para todos os fins em direito admitidos, autorizo expressamente a utilizacdo da minha
imagem & voz.

Asimagens e a voz poderao ser exibidas: nos relatdrios parcial e final do referido projeto, na apresenta-
¢do audiovisual do mesmo, em publicacbes e divulgacbes académicas, em festivais e premiagoes
nacionais e internacionais, televisao, assim como disponibilizadas no banco de imagens resultante da
pesquisa € na Internet e redes sociais, fazendo-se constar os devidos aréditos.

Fica autorizado a executar a edigdo e montagern das fotos e filmagens, conduzindo as reprodugdes
que entender necessarias, bem como a produzir os respectivos materiais de comunicacao, respeitan-
do sempre 0s fins aqui estipulados.

Fica ainda autorizads, de livre e espontanea vontade, para os mesmos fins, a cessao de direitos da
veiculacao das imagens ndo recebendo para tanto qualquer tipo de remuneracao.

Por ser esta a expressao de minha vontade, nada terei a reclamar a titulo de direitos conexos a minha
imagem e voz ou gqualquer outro.

&
ﬁffr [aY0) 'Jﬁ ’T)\( .02 de X,\ \.A Y it de 2023

Projeto experimental - Trabalho de conclusao de curso
Documentario - A revolucio das lives no Brasil

Nome; . E“- \M [? r%/ajgi/bt &’l

RG:_ 35822009 u 3

Telefone para contato:
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ALCATEIR
FILMES

TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM E VOZ

Neste ato, e para todos os fins em direito admitidos, autorizo expressamente a utilizacdo da minha
imagem e voz.

Asimagens e a voz poderao ser exibidas: nos relatérios parcial e final do referido projeto, na apresenta-
¢ao audiovisual do mesmo, em publicacdes e divulgacdes académicas, em festivais e premiacoes
nacionais e internacionais, televisdo, assim como disponibilizadas no banco de imagens resultante da
pesquisa e na Internet e redes sociais, fazendo-se constar os devidos créditos.

Fica autorizado a executar a edicao e montagem das fotos e filmagens, conduzindo as reproducdes
que entender necessarias, bem como a produzir os respectivos materiais de comunicacéo, respeitan-

do sempre os fins aqui estipulados.

Fica ainda autorizada, de livre e espontanea vontade, para os mesmos fins, a cessdo de direitos da
veiculacdo das imagens nao recebendo para tanto qualquer tipo de remuneragao.

Por ser esta a expressao de minha vontade, nada terei a reclamar a titulo de direitos conexos a minha
imagem e voz ou qualquer outro.

Séo Paulo 30 (e maio de 2023
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Assinatura

Projeto experimental - Trabalho de conclusao de curso
Documentdrio - A revolucédo das lives no Brasil

Nome: Sofia Franco Guilherme
RG: MG-16.296.918 CPF: 107.236.166-39

Telefone para contato: 11 982942942
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ALCATEIR

FILMES

TERMO DE AUTORIZAGAO DE USO DE IMAGEM E VOZ

Neste ato, e para todos os fins em direito admitidos, autorizo expressamente a utilizacdo da minha
imagem e voz.

Asimagens e a voz poderao ser exibidas: nos relatérios parcial e final do referido projeto, na apresenta-
cdo audiovisual do mesmo, em publicacoes e divulgacdes académicas, em festivais e premiacoes
nacionais e internacionais, televisdo, assim como disponibilizadas no banco de imagens resultante da
pesquisa e na Internet e redes sociais, fazendo-se constar os devidos créditos.

Fica autorizado a executar a edicao e montagem das fotos e filmagens, conduzindo as reprodugées
que entender necessarias, bem como a produzir os respectivos materiais de comunicagao, respeitan-
do sempre os fins aqui estipulados.

Fica ainda autorizada, de livre e espontanea vontade, para os mesmos fins, a cessao de direitos da
veiculagao das imagens nédo recebendo para tanto qualquer tipo de remuneracao.

Por ser esta a expressdo de minha vontade, nada terei a reclamar a titulo de direitos conexos a minha
imagem e voz ou qualquer outro.

Jundiai ,_06 de Junho de 2023
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Assinatura
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Nome: Paulo Sérgio Borkowski Dias Cabral
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Telefone para contato: 97281-4962
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FILMES

TERMO DE AUTORIZAGAO DE USO DE IMAGEM E VOZ

Neste ato, e para todos os fins em direito admitidos, autorizo expressamente a utilizacdo da minha
imagem e voz.

Asimagens e a voz poderdo ser exibidas: nos relatérios parcial e final do referido projeto, na apresenta-
cao audiovisual do mesmo, em publicagoes e divulgagoes académicas, em festivais e premiagoes
nacionais e internacionais, televisao, assim como disponibilizadas no banco de imagens resultante da
pesquisa e na Internet e redes sociais, fazendo-se constar os devidos créditos.

Fica autorizado a executar a edigdo e montagem das fotos e filmagens, conduzindo as reprodugdes
que entender necessarias, bem como a produzir os respectivos materiais de comunicagao, respeitan-
do sempre os fins aqui estipulados.

Fica ainda autorizada, de livre e espontanea vontade, para os mesmos fins, a cessao de direitos da
veiculacaa das imagens nao recebendo para tanto qualquer tipo de remuneracéo.

Por ser esta a expressao de minha vontade, nada terei a reclamar a titulo de direitos conexos a minha
imagem e voz ou qualquer outro.
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14. Consideracgoes finais

Apoés analisarmos cuidadosamente o crescimento e a importancia do livestreaming
no Brasil, pudemos perceber o quanto ele impacta significativamente a vida e a
sociedade atual. Neste estudo, buscamos entender as transmissdes ao vivo e como

elas influenciam o cenario audiovisual e a comunicagao social.

Embora tenhamos enfrentado algumas limitagdes, como a dificuldade em agendar
entrevistas com os proprios streamers, conseguimos obter resultados valiosos
mediante conversas com especialistas no assunto. Essas entrevistas revelaram
diferentes perspectivas e ressaltaram a importancia do livestreaming em varias

areas e setores de atuacio.

Nossas expectativas foram plenamente atendidas ao constatar que o livestreaming
se estabeleceu como uma forma de midia promissora no Brasil. Durante nossa
pesquisa, nos deparamos com uma Vvisdo surpreendente sobre a influéncia e a
importancia do livestreaming em diferentes campos, reforcando assim a relevancia

do nosso trabalho.

As principais contribuicdes deste estudo estdo na documentagédo do crescimento do
livestreaming desde o seu surgimento até os dias atuais, com énfase especial no
contexto da pandemia. Ao entender a evolugcao dessa forma de comunicacdo em
constante mudanca, podemos perceber como ela se tornou parte integrante da

nossa sociedade.

Durante a pesquisa, enfrentamos desafios, como decidir por onde comegar e quais
pessoas documentar, além de buscar informagdes especificas sobre o inicio dessa
revolugcdo. No entanto, superamos essas dificuldades e conseguimos capturar os
principais aspectos desse fenbmeno que tem moldado a comunicagdo e o

audiovisual em nosso pais.

Identificamos também que ha areas para futuras pesquisas e melhorias relacionadas
ao nosso trabalho. A area da comunicagdo esta em constante evolugdo, e as
transmissdes ao vivo continuardo crescendo. Portanto, € fundamental que este

documentario sirva como uma base para explorar a trajetoria continua e o
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desenvolvimento do livestreaming no Brasil, bem como suas interagbées com outras

areas do audiovisual.

Em conclusédo, as transmissdes ao vivo se consolidaram como um meio de midia
promissor, evidenciado pelos numeros expressivos e pelos resultados alcancados
em diversas areas. Seu impacto na sociedade e no cenario audiovisual € inegavel, e
esperamos que este trabalho contribua para a compreensao e valorizagdo desse

fendbmeno em constante evolugao.
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